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L’EDITORE

Le richieste che tutto il di ven-
gono fatte del Trattatello del Giuo-
co degli Scacchiy che il ch. abate Mi-
chele Colombo ha pubblicato 'an-
no 1821 in Parma, tradottolo dalla
lingua inglese con annotazioni e ag-
giunte, mi fecero diliberare. di dar-
ne questa nuova edizione: la quale
se manchi, non possono secondar-
si gli altrui desiderii, spacciatane
pienamente la prima. Né mautai
pensiero per vedere or ora dato
posto in Milano anche a quel Trat-
tatello fra gli altri scritti elegan-
tissimi dell’ antore medesimo: che
parrecchi vi avra che vogliosi d’

‘imparare ¥ arte di quel giuoco,

non ne ameranno le altre scrittu-
re; le quali quantunque amassero,



& .
tuttavolta piacera ad essi avere i
Trattatello in libretto pit mameg-
gevole per la mole e pel formate.
Bensi pensai rendere pit grata la
edizione aggiungendovi la Biblioteca
Ragionata di quelli che scrissero di
tal giuoco: lavoro dell’abate France-
sco Cancellieri romano, venerato a
ragione come principe de’ viventi
eruditi nelle cose italiane. Questi,
Vanno 1817, aveala ristampata in
Roma quasi Appendice alla Disserta~
zione del ch. don Benedetto Rocco
napoletano sul Giuoco degli Scacchi; ed
10 invece la riproduco come Appen-
dice al Trattatello del Golombo, e
tanto pid volentieri, quanto che il
Cancellieri per me I’accrebbe vie
maggiormente. E piacerd eziandio
che qui ripeta cid che intorno a
questo Trattatello venne osservato
da non so chi, e in Parma pubbli-
cato il di trenta maggio 1821.



A COLORO
CHE HANNO LETTO O VORRANNO LEGGERR
IL TRATTATELLO

SOPRA 1. GIUOCO pecr1 SCACCHIL

STAMPATO A PARMA
DA GIUSEPPE PAGANINO
MEL MDCCCXXL®

» In un Trattatello sopra i Giuoco degli Scacs
chi, che un eruditissimo Letterato nostro ha trae
dotto dalla lingua inglese, e che & stato in que-
st'anno pubblicato dalla stamperia Paganino, legge
si fra Paltre, che un Bramino, avendo a sceglicre
di per s¢ la ricompensa meritala colfaver ammae-
strato un Principe delle Indie nel giuoco sovrad. -
detto, richiese che gli si desse il numero de'gra-
ni di framento, che fosse prodotto dal mumere del.
le case dello scacchiere, pigliato prima semplice
mente, ¢ indi duplicato, ed appresso quadruplicato,
seguitando colle medesima proporsione infino alla
ssssantesimaguarta volla. ¢

s Leggesi pure che i Re, maravigliatosi duna
domanda, che a lui parve si moderata e sl ragio
nevole, gliela concedette immantinente sens' altro
esame : ma che quando dd'suodi tesorieri ne fu fat-

* Vedi pag. 17.
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to il calcols, si trovs cle il Monarca s'era ollliza-
to di pagare una somma, alla quale non bastava-
no né tutti i lesori suoi, né tutti i suoi vasti di
minj.

» Dirai forse, soggiugne il chiarissimo tradut-
tore in una noterella appié di pagina, che di é¢
grani di frumento ci vegliono a walere un intero
Reame e tutte le ricchezze dun Re delle Indie.
Cosi pare anche a me: ad ogni modo, perché mi
sarebbe di troppa briga rifare il calcolo per assi-
curarmi del fatto, mi risolvo di starmene a quello
dd'tesorieri del Principe, e cosi farai ancor tu, let-
tore, per mio consiglio, <

ssPerdoni il valentissimo traduttore se vha ta-
luno, che, benché apprezzi assai ogni consiglio
di lui, vuol contrariare per questa volta, onde sod-
disfare la curiosita di parecchi, cui piacerebbe pu-
re aver un’idea del prodotto di quella stravagante
domanda, e dorrebbe impiegar breve ora nel far-
ne il contéggio. ¢

Ritenuto, anche secondo Fesperiensza,

1.° Che un granello di frumento abbia il pe-
80 a un bel circa d'un grano (o sia 1/24 di de-
maro, = 1/576 d'oncia).

2.° Che a far uno stajo di misura parmigiana
ci vogliono quattro pesi, e cinque libbre di fru-
mento.

3.° Che non piti di guattro staja possa tras
portarne un mulo a lungo viaggio.

4.° Che per ogni mulo bisognino almeno quat-
tre braccia di strada.

Si avranno i seguenti prodotti:
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8i potrebbe dunque conchiudere che nd il
Mostro globo produsse mai tulta quella immenss
quantitd di grano, né il sommato di tujte le ric-
chezze della terra basterebbe a comperarla, anche
a prezzo vilissimo,

Parms 30 Maggio 1321,



AVVERTIMENTO

DELL’ EDITORE INGLESE

In questo picciol Trattato, che
Yeditore offre rispettosamente al pub-
" blico, egli s’¢ studiato di mostrare
con sufficiente chiarezza, siccome spe-
ra, il miglior metodo d’acquistar
cognizione del dilettevole e scienti-
fico giuoco degli scacchi.

Varie sono le opinioni di diffe-
renti scrittori intorno ‘all’origine ed
antichitd sua: ma niente sembra pit
chiaramente provarlo invenzione in-

diana, che quel Ragguaglio, datoce-



ne da un ingegnoso Francese ¥, che
Yeditore ha creduto bene di pre-
mettere a questo suo Trattatello. Vi
ha egli aggiunti eziandio alquanti a-
neddoti di alcuni distinti personag-
gi che furono entusiastici ammira-
tori di questo intertenimento, ed al-
trest la Morale degii scacchi scritta
dal dottor Franklin, giudicando che
ci possano convenir molto bene sic-

come cose ad esso attinenti.

¢ M.’ Favet.



AL CORTESE LETITORE

IL TRADUTTORE

Um de pii ingegnosi intertenimenti che sie-
no mai stati a ricreazione del nostro spirito ime
maginati & senza dubbio il giuoco dilettevolissimo
degli Scacchi: e mostra bene ck esso non ha po-
tuto essere parto se non di una di quelle menti
sagaci che veggono molto pit innanzi che la pid
parte degli uomini. Non @ perci> da maravigliarsi
che in qualsivoglia colta Nazione sieno stati scrit-
tori i quali, innamorati della bellezza sua, conse.
erate abbiano ad esso le loro penne. Ne sono stae
te da essi esaminate con grande accuratezza ed
esposte partitamente le regole ; 8@ da loro tenuts
dietro ad una gran parte delle combinazioni che
risultano dallo svariare le mosse de pezzi e de
pedoni ; di gueste si sono indicate quelle che tor-
nano in maggiore avvantaggio o discapito; si sono
mostrate le insidie che tender si possono , P arte
di prepararle , i meszi piis acconci a farle ire a
vdeo, e talora tornar in danno di chi tese le avea:
K2 $ & ommesso finalmente di porre sotto agli ocs
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chi degli studiosi un lungo prospetto di different
partite, condotte dalla prima infin all ultima mos-
sa, compilandosene di grossi volumi da stancar
Jorse la pazienza di mon pochi de’ leggitori.

Jo certamente ammiro la diligenza infinita e la
somma industria di tali scrittori, e la commendo
eziandio, persuaso essendo, che, a rendere altrui
uom consumato e profordo in ogni parte di questo
giuoco , debba o poco o molto contribuir la lettu
ra delle laboriose opere loro: ad ogni modo io
sono d avviso ch’ esse non sieno generalmente né
S! necessaric né di tanto profitto quanto alcuni
per avventura potrelbono immaginars: (a). Certa co~
sa & che quegli che si dedica a questo giuoco
maraviglioso o & persona di mente svegliata, ri-
flessiva , sagace ; e, quando n abbia compresa
ben la natura, ed apprese le regole generali, sa-
pra da sé medesimo, senza esser menato per tan-
i avvolgimenti, combinare gli attacchi, prevede-
re le offese nemiche e sottrarsene a lempo , appin
gliarsi a partiti pii utili e pid sicuri secondo le di-
verse occorrenze ; in una parola condurre il suo
ginoco avvedutamente e destramente dal principio
alla fine. Oppure costui é uomo di scarso ingegno 3
e in questo caso, con tutto i corredo di tanti pre-

(2) 1 Bisogna eccettuarne quella del signor
eanonico Ponziani, Ja piu chiara, la pidt metodis
ca, la piu compiuta, e conseguentrmente la pitt
istrultiva di quante n’abbiamo sul giuoco degli
scacchi. E indispensabile lo studio di questo h-
bro eccellente a chi vuol conoscerne le vere teorie,
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eeti da lui appresi, e di tante aperiwre di giuo-
chi piani, e di giuochi irregolari, e di lamti par-
titi pratici, e partiti di sotlilitd di cai si sara
caricata la memoria , altro non saré mai che um
debole giocatore, il guale perché resii sconcertato
da un destro asversario, bastera che quest il sor-
prenda con qualche tratto un pénuovo chegli pun-
& non Saspettava. Laonde io tengo per fermo che
& chi vuol apprendere questo giuoco possa essere
pil proficao (almen da principio) un breve trattato
in cui se ne contengano i puri elementi, che gque-
84 ampj volumi zeppi di tante e si moltiplici cose,
che la mente di lui me dee rimanere piuttosto op-
pressa che instrutta, pinttosto ingombrata che ri-
Schiarata,

Ora essendomi pervenuto alle mani an libric-
cino inglese di questa fatta (a), ed avendolo io
trasportato nella nostra favella per mio passatem~
po, @& paruto ad alcuni de’ miei amici che questa
epericciuola potesse essere di qualche vantaggio a
que'giovanetti che cominciano ad addestrarsi agli
scacchi ; e mi hanno percis confortats a pubblicar-
ne la mia tradusione . Io so bene che gli amatori
de'grossi volami rideranno al vedere intorno a un
giuoco si complicato e difficile, come é questo, un
libretto di si pocke pagine: ma, se il presente Trat-
tatellino comparve pur semta biasimo in Inghilter-
ra, non so perché non debba essergli lecito di la-
sciarsi vedere medesimamente nelle nostre contrade.

(@) t Fu impresso a Londra da H. D, 8y-
monds senza nota d'zuno in 8. Ppiccolo.
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Ho tuttavis gindicato che fosse bere Laggiuna
gervi in fine quella Lettera dell Anonimo modenes
se, conlenente assai buoni avvertimenti sopra di
questo giuoco, la qdale parve anche al Lolli tanto

pregevole, che 8 avvisd di premetterla a quel suo

diffuso Trattato del giuoco degli scacchi ckei pub
Ylico poco dopo la mets del passato secolo. Sono
nella detta Lettera mentovati, tra le altre cose, e
con molta lode, quefinimenti del giuoco che furono
immaginati da varj autori, e proposti col nome di
partiti a profitto di quelli che volessero esercitare
& ingegno loro nelle maggiori finezze di quesio
givoco. Egli & ben naturale che nellanimo di que
principianti, i quali la leggeranno, si desti la co-
riosita di conoscere lindole e la natura di questi
partiti, Affinché resti appagato il lor desiderio, die-
tro ad essa Lettera alquanti se ne porranno, scel-
& da varj autori ; e con essi saré posto fine al
volume. Lettore, se poco alla tua aspeltazione cor
rispondente troverai questa piccola mia fatica, gra~
disci almeno la buona intenzione che avuta ho di
giovarti nel publlicarla,

N. B. Le note segnate con una crocetta so=
no del traduttore,



ORIGINE DEL GIUOCO

DRGLIX

SCACCHI1

In sul cominciare del quinto sccolo ded
Era cristiana fu nelle Indie un Principe assai po-
tente il cui Reame giaceva verso la foce del Gan-
ge: egli si dava il fastoso titolo di Re delle In-
die. S8uo Padre avea soltomesso buon mumero di
Principi sovrani al suo impero, e gli aveva co-
stretti @ pagargli un annuo tributo. 11 giovane
Monarca obblié ben presto che i Re debbono es-
sere i padri del loro popolo ; che I'amore de'sudditi
¢ il pi solido sostegno del Trono ; che le paterne
lor cure sono quelle che rendono i popoli ben af-
fetli al Principe che li governa; e che un Re
senza sudditi non porterebbe se non un titolo va-
no, e non avrebbe nessun vantaggio sopra gli al
tri uomini.

Rammentavan sovente tutte queste cose al
Re delle Indie i Bramini e i Kajahssi, vale a di-
re 3 Sacerdoti ed i Nobili; ma egli, ubbriacalo



16

dalla jdea della sua grandezza, la quale egli pens
sava che non polesse mai venir meno, disprez-
sava le sagge lor rimostranze: e perché costoro
pur non cessavano, egli se ne corruccid fortsmene
te; e, per vendicare la sua autoritd, cb’ egli
stimava vilipesa da quelli che osavano disappro~
vare la sua condotta, li fece morire in mezzo a’
tormenti.

Un cosi fatto esempio shigott] gli altri. Nius
no piu aperse la bocca: e il Principe, abbandona-
to a s&¢ medesimo, e rimaso in preda agli adula.
tori (il che fu ad esso di piti grave pericolo an-
cora, e di maggior terrore al popol suo) venne
da’consigli di costoro sospinto agli ultimi eccessi.
I sudditi si trovarono oppressi sotto al peso dj
un'insopportabil tirannide; e i Principi suoi trie
butarj, persuasi che il Re delle Indie in perdene
do Yamore del popolo perduto avesse il nerbo e
Pessenza del suo potere, si disponevano a scuole-
re il giogo ed a porlargli la guerra entro a'suoi
Stati. Allora fu che un Bramino, o filosofo india«
no, chiamato Sissa, figlivolo di Daber, mosso a
pieth delle sciagure ond'era minacciala la sua con.
trada, si mise in cuore di far aprire al Principe
gli occhi sugli effetti funesti che Ja propria con.
dotta avrebbe prodetti. Ma, renduto piti saggio
dall esempio di quelli che lo avevano in cid pre.
ceduto, non volle che la sua istruzione divenisse
profittevole infin a tanto che il Principe non fos.
se per farne a s¢ medesimo P applicazione senza
ch'ei sospetlasse che gli fosse falta da altrui. A
guesto fine inventd il givoco degli scacchi, dove
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i Re, quantunque sia il pii considerevole di tute
ti i Pezzi del giuoco, non & tultavia in istato né
di attaccare i nemici né di difender s slesso
dagli sttacchi di essi senza P ajuto de’ sudditi
e de’ soldati suoi (a).

1l nuovo giuoco divenne tosto famoso: il
Re delle Indie n'udi parlare, e volle apprenderlo.
Fu chiamato a insegnarglielo il Bramino Sissa: e
questi, sotto colore di spiegargli le regole del
giuoco e dimostrargli Pabilitd che si richiede mnel
far uso degli altri Pezgi per la difesa del Re, gli
fe’ concepire e gustare quelle importanti verita ak
Je quali infino a quel di egli avearicusato di pors
gere orecchio. Il Re naturalmente dolato di buo-
no intendimento e di virtuosi sentimenti, che le
massime perniziose degli adulatori e de' cortegiani
won avevano potuto estinguere in lui del tutto,
fece a sé stesso Papplicazione delle lezioni del
Bramino: e, convinto che la forza di un Re cone
siste nelf amore che a lui porta il suo popolo,
emmgid condotta, e prevenne i disastri che gli
soprastavano,

11 Principe, mosso da sentimento di gratitu.
dine, volle dare al Bramino una ricompensa, e la-
scid a lui la scelta della medesima: e questi nul.
¥ altro richiese , fuorché gli si desse il numero

(a) t Anche Polidoro Virgilio nel suo libro
degl inventori delle cose attribuisce ad una simi-
Je circostanza !'invenzione di questo giuoco: ma
egli la fa risalire ad un’epoca assai pia rimota.

Polid, Virg. trad. da Franc. Baldells lib. IL c. xiit.
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de’ grani di frumento, che fosse prodotlo dal nu-
mero delle case dello scacchiere, pigliato prima
semplicemente, e indi duplicato, ed appresso
quadruplicato, seguitando colla medesima propor-
zione infino alla sessanlesima quarta volta.

Maravigliatosi il Re d’una domanda che a lui
parve si moderata e si ragionevole, gliela conce-
dette immantinente senz’altro esame: ma quando
da’suoi tesorieri ne fu fatto il calcolo, si trove
che il Monarca s'era obbligato di pagare una som-
ma alla quale non bastavano né lulli i tesori suoi
né tulli i suoci vasti dominj (a). Mise il Bramino
a profitto questa congiuntura per fargli conoscere
di quanta importanza &' Regnanti sia lo starsene
in guardia contro a quelli che sono loro dattorno,
e quanto debbono essi paventare che i lor mini-
stri non sieno per abusare delle lor buone intens
sioni.

1 giuoco degli schacchi non istette lunga-
mente confinato nell India: esso passé in Persia
durante il regno di Cosroe. I Persiani il consi-
derarono come un giuoco di cui si dovesse far uso
in tutti i paesi per istruire i Re nel medesimo
tempo che serve lor di divertimenta, e lo denov

(a) t Dirai forse che di be’grani di frumen-
to ci vogliono a valere un intero Reame e tutie
le ricchezze d'un Re delle Indie. Cosi pare anche
a me: ad ogni modo, perché mi sarebbe di trop-
pa briga rifare il calcolo per assicurarmi del fat.
to, m risolvo di slarmene a quecllo de Tesorieri
del Principe ; e cosi farai ancor tu, Lettore pep
mio consiglio. .
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minarono schertrengi o schatrak, (a) vale a - dire
il giuoco de’Re.

La dcnominazione di molti de'Pezzi di que.
slo giuoco, la quale non ha un significato ra-
gionevole se non nelle lingue orientali, conferma
la opinione esposta da noi della erientale sua ori-
gine. Il secondo Pezzo degli scacchi (o sia il pri-
mo dopo il Re) & ora chiamato Regina. Gli an-
tichi autori francesi il chiamarono Fierce, Fier
che e Fierge o Fiercir: corruzione dallatino Fier
cia, derivato dal persiano Ferz o Firzin, nome
che si da in Persia a questo pezzo, e che signi-
fica ministro o visir. Della parola Fierge i france-
si hanno dipoi fatto Fierge (vergine), onde gli @&
poi venuta la denominazione di Donna o Regina.
La rassomiglianza delle parole rendé questo can-
giamento assai facile ; ed esso parve tanto piu ra-
gionevole, quanto che il Pezzo & collocato allato al
Re, e nelle prime sue mosse non potea fare se
non due passi al pid, siccome fanno i Pedoni; il
che lo rendeva uno de’ men considerevoli dello
scacchiere, come il confessano gli autori di due
antichi trattati di questo giuoco.

Un cosi fatto legame della Regina degli scace
chi dispiacque a’'nostri antenati. Il riguardarono
come una sorta di schiavitudine pia confacente
alla gelosia orientale, che alla libertd di cui fin-
rono sempre in possesso le Donne dclle nostre
contrade. Rendettcro pertanto pid libero il pas-

(a) t Voce composta da Schak,Re e b-a]f,vgiuoco-
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s0 ¢ pid ample le prerogative di questo Pezzo ; e
in conseguenza della galanteria de’popoli delP oc-
cidente divenne la Regina il pid valoroso Pezzo
di tutto il giuoco.

Ma da questa metamorfosi del Firzin o Visir
in Regina nacque un’incongruenza, la quale re
slavi anche oggidi senza che nessuno ci ponga
mente. Quando un Pedone, o sia semplice soldato,
attraversati i batlaglioni nemici, ¢ penetrato fie
no alf ultima linea dello scacchiere, esso non se
ne torna piu indietro in qualitd di fante, ma &
onorato del passo e delle prerogative della Regi-
na. Se il Firzin o il Fierge & un Visir, un pris
mo Ministro, un Generale , noi possiamo agevole
mente comprendere come un Pedone o semplice
soldato pud essere innalsato ad un cosi fatto gra-
do in ricompensa del valore col quale s'aperse il
passo tra i battaglioni nemici. Ma se un Fierge
¢ una donna o una Regina o la moglie del Re,
per qual metamorfosi strana cangerd un Pedone di
sesso, e colui ch’era prima un soldato diverra
donna e moglie del Re in ricompensa di quel
valore di cui ha date si grandi prove? Un’assur-
ditd di tal falla mostra bene quanto mal a pro-
posito siasi dato al secondo Pezzo degli scacchi
il nome di Donna o Reina; imperciocche qual
Monarca fu mai che s’innamorasse si forte del
suo primo Ministro, che lo facesse la propria spo-
sa, e seco sirignesse un nodo da non potersi piu
disciorre se non per morte (a)?

(@) t L'inglese ha: e prendesse lui per me-
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11 terzo Pezzo degli schacchi; che gl Inglesi
chiamano Pescovo (a), i Francesi Folle (4) e gli
Orienlali Sergente , era fatto a fozgia di Liofan-
te; il che non disconveniasi al nome ch’ esso por-
tava (c). Il Cavaliere, che & il quarto Pezzo, ha
da per tutto il medesimo nome (d). Il quinto

glio e per peggio, 1a qual frase in quella lingua
val maritarsi.

(a) t Questa voce secondo la primitiva sua
significazione vale guardiano; e pus dinolare,
parlandosi degli scacchi, che il principale ufficio
di questo Pezzo si & quello di guardar diligenle-
mente la persona del Re. Ed in falti, con quel
suo andare a sghembo e innanzi e indietro con
passo illimitalo, puo accorrere facilmente ¢ pron-
tamente alla difesa di lui e davanli e di dictro ed
allato: e forse per dinotare ch’esso & guardiano
del Re, in principio del giuoco gli si coloca ac-
canto .,

(6) t Gli dee essere venuta cosl strana de-
wominazione da quell’ andarsene obbliquamente
ed a sghembo, la qual cosa non farebbe aitri che
un pazzo .,

(¢) t La voce Sergente dagli Autori dell' En.
ciclopedia si crede che derivi dal serviens de'latj
nit ma, secondo il nostro Autore , essa Lrae la
sua origine dalla lingua indiana, o pure dalla per-
siana . Sarebbe stato pur bene ch’ egli ci avesse
delto cié che significava un tal vocaholo o nelP-
una o nellalira di quelle lingue, il che ci avreb-
be falla vedere la congruenza di questo nome cole
la figura dell’ elefante ; perché altrimente non é si
#gevole il ravvisarla .

(d) t GI'ltaliani usano piuttosto denominarlo
eavallo, forse dalla figura che si suol dare a que.
sto Pezzo.

2 *



Pezzo, che noi chiamiamo Rocco, e i Francesi
Torre, nellOriente si denonina Rokh; e gI India-
ni danno @i esso la fisura di un cammello che
porta un uomo a cavalcione con un arco ed una
sactta nelle mani.

Il nome di Rokh, il quale & comune e agli
Indiani e a'Persiani, dincla certi cammelli adde-
strati alla guerra, che da loro si mettono alle
ale degli eserciti per formarne con essi la lor ca-
valleria leggiera. Il rapido movimento di questn
Pezzo, che slanciasi dall un capo all’ altro dello
scacchiere , &’ accorda perfettissimamente con I'j-
dea che noi abbiamo di esso, tanto pit che da
principio era il solo pezzo che avesse un mole di
questa fatta,

. 11 Re, la Regina e il Pedone facevano presso
a loro un sol passo; I'AMicre due, e dosl pari-
mente il Cavaliere , non potendo né Fun n¢ Fal
tro percorrere in una volta pit di tre case, com-
presavi quella donde partivano. Al solo Rocco non
limilavasi il corso; e ¢i6 molto ben conveniva al
la velocitd del dromedario (@) ; la qual cosa non
pué convenire in verun modo alla immobilitd di
una torre o forlezza, la cui figura si di ordina-
riamente a questa sorta di Pezzo., Il sesto ed

(2) t La somiglianza che v'ha tra il Came
mello e il Dromedario, massime nella celerita dele
Pandare (che & ci6 che qui fa a proposito) avrd
forse indotto Iautore ad usar qui la voce Drome-

dario in luogo di Cammello, che avea usata di
sopra .
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altimo Pezzo (a) & il Pedone o semplice soldato,
#l quale soggiacque & cangiamento ancor esso (&),

1 Cinesi hanno fatte in questo giuoco parec-
thie alterazioni: vi banno introdotti muovi pezzi
sotto il nome di Cannoni o Mortai; essendo sta-
to conosciuto molto prima da loro, che dagli Eu-
ropei, I'uso dell artiglieria e della polvere. Altri
cangiamenti ancora furono in questo giuoco intros
dotti da Tamerlano, e co’'nuovi Pezzi ch’egli in-
ventd, e co'movimenti che diede ad essi, accrebbe
le difficolld d'un giuoco, troppo complicato anche
prima, per poter essere riguardato come puro in«
tertenimento (c): ma queste aggiunte non sono

(a) t Noi non sogliamo dare al Pedone i
nome di pezzo: io I ho qui ritenuto per unifor-
marmi &l originale, -

(4) t In quanto alla figura, apparisce dal
nome ch’ esso porta che da principio dovesse es-
sere quella di un soldato a piedi. Ne'nostri scac~
¢hi essa & molto diversa. E in quanto al suo moe
vimento , non era lecito al Pedone n¢ pur nella
prima mossa il fare altro che un passo; e cié e-
ra pid ragionevole. E certo & cosa fuor di ragio-
ne o che possa far da principio cid che la natu-
ra sua non gli concede di far dipoi; o che nom
possa pii far nel proseguimento del giuoco c¢id
¢he pure aveva Eolnto far prima. Che se presso
agli Orientali cio facea pure, come s'¢ di sopra
sccennato, il lor Firzin, questo era un privilegio
che si concedeva al suo grado. Si sa che i pri-
vilegj sono cosa speziale , altrimenti non sarebbos
no piti privilegj.

(c) + Anche in Italia fu fatto, non ha gran
tempo, un simile tentativo. Un prestante ingegno
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slate approvale; e fu rislabilita I antica maniera
di giocare sopra uno scacchier di sessanlaquatire
case con scdici Pezzi senza pii da entrambe le
parli.

Genovese diede al Pubblico unTraltato intorno ad un
giuoco di sua iuvenzione derivato da quello degli
Scacchi, e renduto una compiuta immagine della
guerra. Ma, tuttochée sia pieno di evenli curiosi
e belli, obbliga i giuocatori ad un’applicazione si
grande, e tira tanto in lungo, che produce nella
maggior parte di essi pil di stanchezza che di
piacere,



VAR ANEDDOTI

SPETTANTI AL GIUOCO

"DEGLI SCACCHI

-

Nel secondo volume in ottavo della'moders
na Istoria universale io trovo: s Al Amin, Califo
v di Bagdad, e il suo liberto Kuthar giocavano
» agli scacchi senza il menomo timore d’esserne
s slurbati da pericolo alcuno, quando le forze di
9 Al Mamun spinsero P assedio di Bagdad con
# tanto vigore, che la Cittd fa per essere presa
39 d’assalto «. 11 D. Hyde cita un'Istoria de’Sara-
ceni scritta in Arabo, nella qual si dice che im
questa occasione, quando si corse ad avvertirne-
Yo, egli grido: s Lasciate fare a me; ché veggo
» ben io come debbo dare scaccomatto aKuthar ¢,
Raccontasi in oltre di lui che si fece mandare da
diverse Provincie del suo Impero le persone pid
esperte nel giuoco degli scacchi, le quali tratten.
ne alla sua corte con grosse pensioni, passando
con esse la maggior parte del tempo suo. Cio fu
intorno all'anno 808.

2

In una battaglia che diedero gl'Inglesi aFran-
cesi nel’anno 1117, avendo un soldato della cae
valleria inglese afferrato per la briglia il cavalle
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di Luigi il Grosso, e gridando &’ compagni suois
il Re & preso, il Principe rovescid costui da cas
vallo con un colpo di spada, dicendo: » Nom
s sai lu che agli scacchi mon si pud prendere il
9 Re «? In fatti al giuoco degli scacchi il Re non
8i prende mai; ¢ quando esso & ridotto tanto al
le strette, che non v'¢ piii scampo per lui, si ter-
mina il giuoco, acciocché il Pezzo reale non sia
per esser esposto n¢ pure ad un affronto immae-
ginario,
3

Ben-Ziad, Califo della Mecca, amava fuor di
misurs il giuoco degli scacchi. s Non & egli cosa
9 assai strana ( disse un di al favorito con cui
» giocava) che sedici Pezzi collocati in cosi pice
9 colo spazio, com’'é questo dello scacchiere, mi
» diano pit da pensare nel maneggiarli, che tan~
» ti milioni di uomini che euspron Fimmensa
sy superficie del mio Impero? «

4

Noi dobbiamo il seguente notabile aneddots
al Dottor Roberison, che lo narra rella sua Isto-
ria di Carlo Quinto. Gianfederico Elettor di Sas-
sonia , fatto prigioniero da Carlo, fu da lui con-
dannato alla morte. Se ne intimé allElettore il
decreto mentr’ egli si stava allo scacchiere con
Ernesto di Brunswick, prigioniero ancor egli di
guerra. Gianfederico, recatosi sopra s¢ alquanto,
e fatte alcune riflessioni sulla irregolaritd del
procedere dellImperatore, si rivolse al suo antago-
nista, dicendogli che continuasse pure ilsuo giuo-



37
eo. Ess0 lo prosegul con la sua solila attenzione
ed accorgimento; ed avendo battuto Erneslo, n'e.
spresse tutta quella soddisfazione che & solito dj
provarne chi vince ad un cosi falto giuoco. Non
ue fu tottavia eseguita la sentenza; e dopo cine
quanni di prigionia, egli ricbbe la lLibertd,

5

Narrasi nella Cronaca de' Re Mori di Gra.
nata, che nel mille trecento novantasei Mehemed
Balba usurpé la corona dovuta a Juzard suo fra
tel maggiore, e passd la sua vita in una serie di
continui disastri. Tutte le sue guerre con la Ca-
stiglia ebbero un successo infelice ; ¢ la sua mor-
te fu cagionata da una camicia avvelenata. Egli,
veggendo disperato il suo caso, spedi al forte di
Solobrena un Officiale a trucidar Juzard, ffinchd
i partegiani di hai non s'opp ro alla
sione del proprio figliuole. Quando IAlecaide vi si
recd, il Principe giocava agli scacchi con un AL
faque o sia 3acerdote. Juzard me chiese con gran-
dissima istanza due ore di dilazione; il che non
gli si volle concedere. A gran falica potd ottene.
re che gli si lasciasse terminare il suo giuoco.
Ma prima che questo fosse finito, giunsevi un
Messo con la nuova della morte di Mehemed e
della unanime elezione di lui alla corona.

6

Carto I. Re & Inghilterra sedevasi allo seae.
ghiere quando gli fu recata T'ultima determinazios
ue degli Scozzesi di venderlo agllnglesi: ma eghi
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si sconcertd cosl poeco a si terribil novella, che
eontinud il suo giuoco con tutta la calma, di
modo che niuna persona poté sospeltare che la
lettera la qual egli avea ricevuta contenesse cosa
di grave momento.

7

1 Re Giovanni giocava agli scacchi allorché
i Deputali vennero a ragguagliarlo che Filippo
Augusto avea messo Tassedio alla loro Ciltd. Egli
non volle dar loro udienza fino a che non avesse
terminato il suo giuoco.

8

Quando Carlo XII trovavasi a Bender, dice
Voltaire che Punico suo intertenimento era quel-
1o di giocare agli scacchi. Se le picciole cose ta-
lora dipingono gli uomini, mi sia permesso di
raccontare ch'egli amava di muovere il Re, Soleva
far maggior uso di questo Pezzo che di verun
altro; e percid egli perdea quasi sempre il giuo-
¢o, E guando eziandio egli fu assediato da’ Tur-
¢hi, nella casa in cui &’ era rinchiuso, vicino a
Bender, tosto ch’egli I'ebbe barricata ben bene,
misesi a sedere ed a giocar tranquillamente agli
scacchi col suo favorito Grothusen come se ogni
cosa fosse nella maggior sicurezza (a).

(«) t Nerra Sidonio Apollinare che anche Teo-
dorico re de'Goti solea giocare agli scacchi. Quan-
do la mossa che avea fatta era buona, egli tace-
ya, ¢, quando cra caltiva, videa. Se Ja mossa del
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9

M. Filidor vide presso al padrone di una
bottega di caffé un assortimento di scacchi i qua-
li erano stati fatti pel Principe Eugenio, I Pegzi
eran lunghi tre pollici, d'argento massiccio cesel
lato, non differenti nel colore, ma suffcientemen.
te distinti, Quelli dell’uno de’lati dello scacchicre
rappresentavano un esercilo europeo; quelli, che
stavano del lato epposto, un esereito asiatico. M.
Twis dice che i pid pregevoli scacchi osservati
da lui faromo quelli che vide ancor egli nella stes-
sa Cittd. Erano essi lavoro di Vander Werf, cele-
bre dipintore, il quale pel corso di ben diciottan-
ni avea impiegato mello scolpirli tutte lo ore che
gli eran sopravanzate degli altri lavorj suoi. I
Pezsi hanno tre pollici di lunghesza e i Pedoni
due. Una metd di essi & di bosso, e d'ebano Pak
tra. Ad eccezione de’Rocchi, son busti sopra il
Jor piedestallo. I Re sono decorati d’una pelle di
lione. Gli Alfieri hanno una berretta o mitera com
eumpanelli (2): i Cavalieri sono teste di Cavallo.

Favversario e la sua ersno tarde, si corrucciava;
¢ se pronte, filosofavaci sopra.

Anche il celebre Gianjacopo Roussean s'intere
lenea con piacere a questo giuoco. Andava molto
a rilento nel risolversi a far le sue mosse; ma A
come se n’era risolto, le facea bruscamente.

Bjoernstaehl, T. 1, Leut. 8.

(@) 1 In slcuni luoghi si mette o paszi in
eapo una berrelta o mitera rossa con campanell;
allintorno. Io credo che il nome di vescovo che a
questo Pezzo si dd in Inghilterra, o piuttosto
quello di folle, che gli si dé in Francia, sbbia fat-
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1 Pedoni sono ancor essi tutti differenti, come gli
altri Pezzi, otto bianchi e otto negri & etd diversa.
10

s Quando io dimorava in Russia (nel 1792),
95 dice M. Coxe, gli scacchi erano ivi tanto co-"
95 muni che, durante il nostro soggiorno in Mo-
sca, poche volte io entrava in un crocchio in
cui non fossero in questo intertenimento im~
pegnati parecchi: e mentre io passeggiava per
le vie, scorgeva assai spesso artegiaui e plebei
che vi giocavano dinanzi alla porta della loro
bottega o della lor casa. I Russi sono stimati
molto fini giocatori di scacchi: presso a loro
la Regina, oltre agli altri movimenti, ha quello
altresi del Cavaliere, il che, secondo Filidor, &
corrompimento del giuoco ; ma certamente il
rende pii complicato e difficile, e per conse-
guenle di maggiore applicazione. Hanno i Rus+
si, oltre a questo, eziandio un altro metodo
di giocare, vale a dire con quattro persone nel
medesimo tempo, due contra due; ed a tal fine
hanno uno scacchiere pii ampio dellusitato, it
qual conliene maggior numero di Pezzi e di
sy case. Mi si disse che questo metodo era pi¥
» difficile, ma di gran lunga piu dilettevole di
s quello che si pratica comunemente «.
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to nascere a Vander Werf il pensicro di ornare
la testa de’suoi Alfieri in un modo cosi bizzarro.
Usano in oltre in Inghilterra alcuni maestri di
punire con questa sorta di mitera quelli de’lor
discepoli che si fanno poco onor nella scuola. M
cio, per mio avviso, non pué aver data occasione
allArtista di cffigiare 2 quel modo gli Alfieri suot.



LA MORALE

DEGLI SCACCHI1I

DEL DOTTOR FRANKLIN

Il giuoco degli scacchi nom & un puro in-
tertenimento : si possono col mezzo di esso acqui-
stare o vie pil rassodare cerle qualitd della men-
te utili assai nel corso della vita, e formarsene
abitudini molto vantaggiose in ogni occasione.
La vita puo essere considerata una sorta di giuo-
co di scacchi, necl quale ciascuno, inteso al gua-
dagno, ha spesso competitori e avversar) & quali
& mestieri di disputarlo; e ci ha una gran varie-
i di eventi o buoni o rei che sono in gran par-
te gli effetti della nostra prudenza o sconsiglia-
tezza, Nel giuoco degli scacchi noi possiamo ap-
prender pertanto

L L' antiveggenza, della quale & proprio il
penetrar nel futuro, e considerare le conseguen-
ze che possono derivar da un’azione ; perciocche
accade al giocator del continuo di dovere inter-
rogar s¢ medesimo, e dire: 3 se io muovo que-
9 sto Pezzo, qual sard I'avvantaggio che io rica-
» verd dalla nuova mia siluazione ? Qual uso po-
» tra farne T avversario per nuocerwi? Quale allra
s mossa potré io fare per soslenere questa e per
s difender me stesso da’suoi altacchi« ?
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II. La circospesione, con 13 quale accurats-
mente disaminasi la posizione di tutti i Pezzi
dello scacchiere ; la scena dellaziome ; le respetti-
ve relagioni e situazioni de’medesimi; i pericoli a
cui si trovano esposti; gli ajuti che possono rice-
vere P uno dall altro; la probabilit che I'avversa-
rio sia per fare piuttosto quella mossa che questa,
ed attaccare piuttosto questo Pezzo che quello; e
i differenti mesgzi che impiegare si possomo ad
evitarne il colpo, o a rivolgerne le conseguenze
contro a lui stesso,

Il La cautela mel non fare le mosse con
troppa fretta. Quest’ abito s’ acquista meglio cok
Yosservar rigorosamente le leggi del giuoco, come
sarebbe a dire: s 8¢ voi toccale un Pezzo, dove-
o te moverlo da qualche banda: se voi lo mette.
#» te git, dovele lasciarlovi % ed & la miglior ce-
sa del mondo che queste regole sieno osservate ;
stanlech? il giuoco a questo modo diviene la im-
magine della vita umana, e della guerra massima-
mente, nella quale, se voi posto vi siete impru-
dentemente in una cattiva e pericolosa situazio-
ne, voi non potete ottenere dal vostro memico
ch’egli vi lasci ritirar @'indi le vostre truppe per
collocarle in pit sicuro sito; ma vi & giuoco for-
za tollerar tutti i denni che ve ne vengono dalla
vostra inconsideratezza.

Finalmente del giuoco degli Scacchi noi ci
andiamo abituando a non rimanere scoraggiati dal
caltivo aspetto presemtaneo che piglia lo stato de
nostri affari ; a sperarne un favorevole cangiamen-
to; ed a persistere nella ricerca de’ mezsi pid o~
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ficaci a produrlo. Questo giuoco & tanto pieno di
evenli; in esso hanno luogo tanli ripieghi; n'e
1a fortuna si soggetta a vicende improvvise; e sl
&i frequente, dopo lunga ponderazione, vi si scuo-
prono i mezzi di sbarazzarsi da una difiicolta la
quale era paruta insuperabile, che si & incoraggia-
to a continuare la lotta infin allultimo con la
speranza di riportar la vittoria mediante I abilila
nostra, o almeno di dare uno stallo per la inav-
verlenza o trascuranza dellavversario. E chiunque
considera che non di rado egli si vede accadere
nel giuoco degli scacchi che il buon successo ge-
nera una certa fidanza la quale rende il giocalor
meno sttento, e che quindi vien fatto alf’ altro
sovente di ristorar le sue perdite, apprendera che
non dee rimanere invilito pel prospero successo
presente delf’ avversario, né disperare di averne
un buon esito finale in conseguenza di piccioli
danni che quegli vada ricevendo nel proseguimen-
to del giuoco.

Per la qual cosa, a fine di essere indotti con
pit di frequenza a scerre questo ulile giuoco a
preferenza degli altri ( da’ quali certo noi non pos-
siamo aspettarci gli stessi avvanlaggi), noi do~
vremo aver Pavvertenza di praticar tutto cid che
accrescer ce ne possa il diletto, e d’astenerci al
contrario da ogni atto e da ogni parola sgarbata,
o di poco riguardo, la qual possa recar come che
sia dispiacere, siccome direttamente opposta al-
Yintento de’giocatori, che & di passare dilettevol
mente il lor tempo.

Quindi primieramente , s'eghi sard convenuto

3
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vondiscendenza, dovrd di buon grado ancor egli
toncederla all’ altro,

In terzo luogo nessuna falsa mossa farete per
disimbarazzarvi da una difficoltd, o per olienere
qualche avvantaggio. Nessun piacer vi puo essere

" nel giocare con chi sia stato una volta scoperto
di usar questa froda.

In quarto luogo, se il vostro avversario indu-
gia nel muovere alcun de’suoi Pezzi, voi non do-
vete fargliene prescia o mostrarne alcun tedio.
Non canterellate, non zuffolale, non andate guar-
dando Foriuolo, non tirate fuori di tasca un libro
per leggere, non istropicciate il pavimento co’ pie-.
di, non giocate di tasto con le dita in sul tavolino,
né fate verun'altra cosa che possa sturbar latten-
gione di lui. Tutte queste cose dispiacciono; nd

Y avversario suo. Trattandosi poi di principianti,
slle considerazioni gia falle si pud aggiungere an-
che quest’allra, che, s’essi vogliono rendersi abili
giocatori, & mestieri che si avvezzino infin dal co-
minciamento alle difficoltd del giuoco, e stieno per
conseguente alle sue legzi a tutto rigore, Quando il
giovane sa che nel giuoco non gli si usa indulgen-
za d' alcuna sorta, vi si rende pin attento, muove
i suoi Pezzi con maggiore circospezione, e, prima
di farlo, pensa alle conseguenze che derivano dalla
sua mossa; la dove I'abito contratto da un giocato-
re di non istare al rigor delle legsi gli rende, co-
me osserva giudiziosamente il Ponziani, la mano
corriva, ond'avviene che i tiri suoi, d.c’egli, sien
prima fatti che risoluti. Da cid si vede quanto Vat-
lenersi esattamente alle leggzi del giuoco disponga
il giovane a divenire un giocatore avveduto, rifies-
sIvo e sagace.
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mostrano punto la vosira valentia nel givoco, ma
si bene la vostra malizia ed inciviltd.

Non dovete, in quinto luogo, studiarvi di
deludere e gabbare il vostro avversario con lagnar-
vi di aver falle cattive mosse, e dirgli, che voi ora
avete perduta la partita, con intenzione di ren-
derlo pih sicuro, piu spensierato, e meno attento
a'vostri piani; perché questa ¢ giunteria ed in-
ganno, e non abilitd nel giuoco. '

In sesto luogo, alloraché voi avete vinta la
partila, non avele a trionfare, ad usare insultanti
espressioni, e a farne galloria; ma piutlosto a cer-
care di consolar il vostro avversario, e colle pil
civili parole, che usar possiate con veritd, fare in
guisa ch'e'non rimanga mal soddisfatto di s& me-
desimo; come, per esempio: sy Voi conoscele il
9 giuoco meglio di me, ma ci state alcuna volta un
s o’ disallento, & 0 s VoL possedete le maggiori
s finezze del giuoco, ma egli vi & alcuna volla ac-
s caduto di divazar col pensiero, e ci6 fu che me
s ne dié T avvantaggio ¢,

In scltimo luogo, se voi state a veder giocare
allrui, osservale un rigoroso silenzio. Impercioc-
ché nel dare un suggerimenio offendele ambedue
le Parti; quclla contro alla quale & diretto, perche
polete farle perdere il giuoco; e quella a cui lo
date, perché ( quanlunque sia buono e venga sc-
guito) il giocatore perde il piacere ch’egli avreb-
be provalo se voi aveste lascialo ch'egli, pensando-
ci sopra, ne avesse lrovala la mossa da s¢ mede-
simo. E né pur dopo lamossa, o le mosse, voi do-
vele, collocando i pezzi diversamenle, moslrare
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quanto meglio vi ci starcbbono: perché questo reca
disturbo e rincresce, e pué cagionare dispule e
dubbi intorno allanterior loro collocamenlo. Ogni
cicalio diminuisce Fattenzione de’giocatori, o ne la
diverte, ed & pereié dispiacevole. N& con la voce
nd co'gesti voi farete alcun cenno a veruna delle
Parti: se voi fate queste cose, non meritate d'es-
serne spettatore. Avete voi voglia di esercitare o
mostrar il giudizio vostro? Fatelo in giocando voi
stesso qualora se ne presenta a voi Yoccasione, e
non gii in criticando e in meschiandovi nel giuoco
degli altri e in facendo ad allrui il consiglicro.

Per ultimo, se non giuocasi con tulto il ris
gore conforme alle regole mentovate disopra, in
tal caso moderate il desiderio di vincere il vostro
avversario, e siate condiscendente con esso lui
quanto con voi medesimo, e pia. Non profiltate
con troppo ardore di qualunque avvantaggio offer-
tovi dalla disaltenzione o imperizia sua, ma mo-
strategli urbanamente come con una mossa di
quella falla egli esponga a pericolo un Pezzo e
il lasci senza difesa; come con un’altra egli met-
tera in una situazione pericolosa il suo Re ecc.
Vero & che voi con cotesta civilld generosa, e
del tutto opposta alla doppiezza e malizia che ho
biasimata disopra, vi esponete al rischio di lasciar
vincere il giuoco al vostro competitore: ma voi
vi guadsgnerete ( cio che vale assai pii ) la sti-
ma, il rispetto e T affezione di lui, e nel tempo
stesso la tacita approvazione e la benevolenza de-
gli spettatori imparziali.

3



NUOYO E COMPENDIOSO TRATTATELLO
DEL GIUOCO

DEGLI SCAGCHI

uesto ingegnoso giuoco & formato con dif-
ferenti pezzi di legno sopra uma tavola ( delta scac-
chiere ) divisa in sessantaqualtro spazj quadrati
o case. In esso la fortuna ba si poca parte (a), ch'e
gli si pud dubitare se alcuno perdé mai una par-
Lita se non per qualche suo fallo.

Giascuno de’ giocatori ha otto pezszi qualifi-
cali, vale a dire un Re, una Regina, due Alfieri,
due Cavalieri e due Rocchi, ed altrettanti Pedoni.
Gli otto Perzi e gli otto Pedoni dell'uno sono di
color differente da quello de'Pezzi e de’Pedoni deb
Taltro, acciocchd si possano discerncre gli uni da-
gli altri.

.8i dispongono i pezzi in sullo scacchiere a
questo modo. I1 Re bianco dee essere collocato
sulla prima e piti deretana fila dello scacchiere in

(a) t La sola parte che ci pud avere & ncl de-
cidere qual de'due giocatori debba dare principio
al giuoco; il che si suol rimettere alla decisione
della sorte, Che cid sia di qualche vantaggio & co-
88 indubitala; ad ogni modo esso & di si poco
momento, che nel progresso del giuoco d ordinaria
riducesi a nulla.
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quella casa nera che & la quarta in partendo dal
?angolo destro; e rimpetto ad esso il Re nero
sulla quarta casa bianca alla estremitd opposta del-
Yo scacchiere. Si collocano le ‘Regine allato ai Re
loro nella casa del proprio colore. Allato al Re ed
alla Regina di qua e di la si mettono i due Alfieri,
& canto ad essi i due Cavalieri, ed ultimi di tutld
agli angoli dello scacchiere i due Rocchi. I Pedo-
ni si collocano nella seconda fila senza distinzione,
ciascuno nella casa prossima a quella in cui stan-
no i Perzi qualificati (a).

Disposto essendo ogni cosa nel modo ora det-
to, i Pedoni sono quelli che cominciano d'ordina<
rio Tattacco. Essi marciano diritti nella loro fila,

“ percorrendo una sola casa per volta, eccetluatane
la sola prima mossa, nells quale & conceduto lo-

(a) 1 In grazia de'Principianti, a cui questo
Trattatello ¢ indiritto, non sar forse mal fatlo av.
vertire che de'due Alfieri quello che si colloca alla
to al Re si domanda Alfiere del Re, e Alfiere deb
la Regina quello che si colloca allato ad essa. Lo
stesso si dica de'Cavalieri e deRocchi. I Pedoni poi
pigliano la loro denominazione dal Pezzo a cui so
no posli davanti nel principio del giuoco. Ed ¢ da
motarsi che conservano tuttavia la prima loro deno-
Minazione ancoraché non istieno pid nelle case
de'Pezzi da cui Tbanno presa; il che avviene allor.
ché, avendo pigliato un Pedone o un Pezzo nemi-
€0, sono entrati nelle case di qualche altro Pezzo.
Per esempio il Pedone del Re, pigliando il Pedone
della Regina avversaria, entra nelle case della me-
desima, e nientedimeno conserva la denominazie-
ne di Pedone del Re.
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ro il percorrerne due; e ad essi non & leeito il
rinculare. Atlaccano il nemico obbliquamente nek
la vicina casa all'innanzi; e, come lhanno preso,
occupato il posto suo, di 1a proseguono la loro
marcia per diritto, siccome faceano prima. II Roc-
co marcia e all’innanzi e di traverso per tutta la
propria fila, e retrocede allo stesso modo: il Cava-
liere salla e indietro e innanzi nella vicina casa di
differente colore, cansandone una con un movimen-
1o obbliquo, ein questa guisa or uccide i nemici
suoi ne'quali §' avviene, or guarda gli amici dalle
offese a cui si trovano esposti dalla sua parte :
T'Alfiere va sempre a sghembo, lanto innanzi quan-
to indielro, come e quanto gli piace, scmpre per
quel colore del campo (2) in cui da principio fu
collocato. La marcia della Regina & pilt universale,
stante ch'essa fa tutli 1 movimenti de Pezzi testd
mentovali, ecceltuatone quello del Cavaliere: il
Re vassene di casa in casa e avanti e indietro e
per traverso e per isghembo, ma non pud far piu
di un passo ciascuna volta.

In quanto al pregio de’ differenti Pezzi, dopo
il Re, di maggiore stima & la Regina, e, dopo es-
sa, i Rocchi, ed appresso gli Alfieri: i Cavalieri

(@) t Tutto lo scacchiere si concepisce come
diviso in due parti o spazj uguali, a cui si da
il nome di campo. Qualora i Pezzi o i Pedoni
non hanno oltrepassata la quarta casa, si dice che
dimorano nel proprio campo; e qualora sono iti
pitt oltre,, si dice che sono entrali mel campo
meniico. -
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tengono Tultimo luogo tra’Pezzi qualificati (a). Non
ba differenza ne' Pedoni quanto alla nobiltd: dee
si osservare soltanto che il Pedone dell’ Alfiere del
Re ¢ nel campo il migliore (6); e peré I abile
giocatore ne tien molto conto. Deesi osservare
altresi che, dove pud essere pigliato qualsivoglia
altro Pezzo il qual si trovi attaccato da qualun-
que dc’ Pezzi dell’ avversario, la bisogna non va
cosi quando si tratta del Re, il quale puramen-
Lle dee essere in questo caso salutato (¢) con la

(2) t Intorno a ¢id divisi sono i pareri degli
seritlori di questo giuoco. Alcuni pensano che al
Cavaliere prevalga I Alfiere; ed altri all’ opposto
che il Cavaliere sia da pregiarsi piu dell' Alfiere.
Certa cosa & che per conto di alcune prerogative
FAlficre supera il Cavaliere, ma per conto di alcu-
ne altre il Cavaliere & da piu dellAlfiere. I Gioca-
tori pertanlo non sogliono avere difficolta di per-
der I'uno per prendere I altro, di questi pezzi,
slimando di nen riceverne per conto del lor valore
scapito alcuno.

(4) + M.t Filidor di sopra ogni altro Pedo-
ne la preferenza a quello del Re.

~ {¢) + Ciot avverlito che provvegga alla sal-
vezza sua. Ridicola & poi la usanza che si suol
pralicare in alcuni luoghi d'Italia di salutare nel-
la medesima guisa altresi la Regina, Niuna legge
del giuoco il prescrive: e la stessa voce scacco
( che in Persia, donde & venuto a noi gquesto

giuoco, significa re) dinola a bastanza che il so- -

lo Re & il pezzo che debba essere avvertilo con
questa parola di guardarsi dal pericolo, di cui é
minacciato. Aggiungasi che siccome sarcbbe as-
surdo in una ballaglia che I'inimico avvisasse un
Generale del campo contrario di rilirarsi da uma
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parola scacco, il che si fa per svvisarlo del suo
pericolo ; da cui & assolutamente necessario ch’
€'si ritragga: e s'egli accade ch’esso non possa
in modo veruno senza esporre st stesso al me-
desimo inconveniente, lo scacco in questo caso ¥
matto, e il giuoco perduto. Le regole del giuo
co sono le seguenti:

L Cominciasi il giuoco con muovere prima i
Pedoni; indi si debbono spignere i Pezzi a so-
stenerli. I Pedoni del Re, della Regina e degh
Alfieri s'avanzeranno i primi; ché a questo mos
do si da migliore apertura al giuoco. I Pezzi non
debbono essere mandati innanzi intempestivas
mente; perché pud il giocatore con cid perders
la sua mossa: ma sopra tullo dee essere ben
disposto il giuoco prima che n’esca fuor la Re.
gina. j Non si dia scacco se non quando ne pud
tornare qualche vantaggio, perchd si corre peri-
colo di perdere la mossa, se pud Pavversario o
prendere il Pezzo o discacciarlo di 1.

IL Se il giuoco & affollato, il giocatore incon-
trerd ostacoli nel muovere i Pezzi suoi: per quee
sta cagione egli cangera Pezzi o Pedoni, ed arroc~

luogo nel qual si trova esposto alle offese di Iui,
perché tal generositd ssrebbe contraria allo scopo
ed alla natura medesima della guerra, cosi nel
givoco degli scacchi, il quale & un'imitazion del- .
Ia guerra, & cosa irragionevole e strand del pari,
che P avversario annuncii alla Regina I'imminente
pericolo d' easere presa,
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cherd (a) il suo Re tosto che gli convenga, stus
diandosi nel medesimo tempo di rendere imbae
razzato il giuoco dell’ avversario; il che potra con-
seguire in attaccando co’suoi Pedoni i Pezsi di lui,
Posto ch'esso Ji mandi innanzi troppo per tempo.

IIL I Pedoni ed i Pezzi si sosterranno insie~
me; efinché quando il giocator perde un Pezzo
ne ristori tosto la perdita conm prenderne uno an-
cor egli allinimico: e se gli vien fatto di pren-
derne uno di maggior pregio che quello ch’egliha
perduto, cio ridonderd in pro swo ed in iscapito
dell'avversario.

IV. Non si dovrd mai attaccare il Re dell’
avversario senza una forza bastevole: e se il Re
del giocatore sia per essere attaccato ;senza che

(a) Arroccare il Re & coprirlo con un Roc-
€o: questo si fa conr un certo movimenlo che cia-
scun giocatore ha il disitto di fare com'egli pen-
sa che a lui torni bene.

t Da questa breve nota del’ Autore il Prin-
cipiante non acquisterh forse una nozione a ba.
stanza chiara e compiuta dell arroccarsi. Sappia
egli dunque che c¢id s fa im trasportando il Re
verso Iuno o Paltro degli angoli dello scacchie-
re, e coprendolo con quﬁo de’due Rocchi che gia=
ce dal lato dove trasportasi il Re. Ma, perche cid
possa farsi, ci si richiedono le quattro condizio-
vi seguenti: la prima che n il Re né il Rocce
sieno stati ancor mossi: la seconda che le case
le quali sono tra il Re ed il Rocco sien véte: la
terza che il Re non si trovi attualmente attacca-

‘Lo dall'inimico: e la quarta finalmente che nel suo
Passaggio esso mon rimanga esposto all’offesa di
nessun de’ Peszi del avversario,

L
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questi possa atlaccare il Re nemico, offrird um
cambio di Pezzi il qual polrd esser cagione che
Pavversario perda una mossa.

V. Si percorra con Pocchio ben bene tutto lo
scacchiere e ric si la posizi de'Pezzi, per
sopravvegghiare a qualunque colpo che linimico
tentar potessé in conseguenza dellultimo suo mo-
vimento. 8e il giocatore, calcolando quant’e pos-
sibile le mosse sue progressive, ci scorge un pro-
spetto di buom successo, non I'abbandoni, e sa-
grifichi anche un pezzo o due per conseguire il
suo intento. :

VL Né Pezzo nt Pedone si mova mai finch¢
non sia di bel nuovo considerato e Iuno e lak
tro campo, affinch¢ il giocatore possa difendersi
contra qualunque mossa che I avversario abbia in-
tenzione di fare: né si faccia nessun attacco se
non si sono prima iderate le g del-
Ia prossima mossa dell inimico: e¢ quando un at-
tacco pud farsi con sicurezza, noi dovremo con.
tinuarlo senza perdere il tempo dietro a qualche
bottino che possa far guadagnare una mossa all’
avversario, ed esser cagione che vada fallito il no-
stro disegno.

VIL Non istiasi la Regina in maniera davan-
ti al Re suo, che, se Iinimico le spigne addosso
o un Rocco o un Alfiere, il giocatore mon possa
n¢ parare il colpo né ritirarla di 1d senza che il
Re rimanga esposto allo scacco; perciocché in que-
sto caso la Regina sarebbe perduta.

VIIL E si stara parimente avvertito che il Ca-
valiere dell’ avversario non assalli ad un tempo stcs-
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60 il Re e la Regina, o il Ré ¢d un Rocco, e nd
pure la Regina ed un Rocco, ovvero ambidue i
Rocchi; spezialmente se il Cavaliere trovisi ben
guardato; conciosiaché ne’due primi casi, -essen-
do costretto il Re di sottrarsi allo scacco, si dow
vrebbe perdere la Regina, od il Rocco; e negli
altri due casi T uno deRocchi, per un Pezzo in-
feriore al piu.

IX. QGuardisi bene oltraccio il giocatore ehe
un Pedone inosservato dell’avversario non infor-
chi (2) due de’suoi Pezzi.

X, Qualora i Re si trovino in sullo scacchie

re arroccati da diverso lato, si spingano avanti i
Pedoni che stanno rimpetto al Re nemico, per at-
taccarlo, e si portino altri pezzi a sostenerli, e
la Regina e il Rocco massimamente: e i tre Pe-
doni, che cuoprono il Re arroccato, mon sieno
mossi (&)

XL Quanto maggior numero di mosse pud a-
vere un giocatore per metlersi in imboscata, tan-
to meglio; cid & a dire ch’egli dee procurare di
collocar la Regina, un Alfiere o un Rocco dietro
d'un Pedone o di qualche Pezzo in modo che,

(@) t Cioé non gli sttacchi tutti e due nal
medesimo tempo; metafora presa dalla forca o bi-
dente, che puo infilzar due cose ad un tratto.

(&) t Giova peraltro alcuna volta muovere il
Pedone del Rocco o quello del Cavaliere affinché
il Re abbia la libertd di sollrarsi allo scaccomat-
to; ma cié non si vuol fare se non nel caso cb’
¢ me sia minacciato.
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giocando egli poscia il Pedone 6 Pezzo ora detto,
il Re dell’avversario riceva scacco scoperto (a):
con quesio mezzo bene spesso si busca un pez
z0 di qualche importanza ().

XU. Non si dee guardar un pezzo inferiore
con un superiore, gualora si possa ottenere I'in-
tento medesimo con un Pedone, per questa ra.
gione, che il Pezzo superiore pud essere tultar
riserbato a miglior uso; e cosi non sard n¢ pug
un Pedone guardato da un Pezzo quando da um
altro Pedone pué farsi questo egualmente bene.

XHI. Un Pedone ben sostemuto, il quale sia
passato (c), costa assai spesso un Pezzo alf avvers
sario: e quando il giocatore ha guadagnato un
Pedone, o avuto qualche altro avvantaggio, fard
cambio di Pezzi il piid che potra (d), purche non

(a) t Scacco scoperto & quello che si di in
rimovendo il Pezzo ch’era traposto tra il Re ed il
Pezzo da cui esso il riceve.

(&) t Questo suol accadere alloraquando si por-
ta il Pezzo, che copriva lo scacco, ad attaccare un
altro Pezzo; che essendo Y avversario cosiretto o
a coprire o a ritirare il Re, da tempo al giocato-
re di pigliar il Pezzo atlaccato.

(¢) t Dicesi che un Pedone & passato quan-
do non ¢ pit alcun Pedone dell’ avversario che pos-
sa o pigliarlo od arrestarne la marcia.

(d) t Questa regola peraliro vuol essere pra-
licala con molta cautela, e non sempre. Se voi
non potete temer molta offesa da’Perzi dell’inimi«
€0, e polete co’vostri molto incomodar lui, in que-
slo caso fareste gran fallo a cangiar di pezzi, per-
ché vi privereste de’mezzi di offendcre l'avversario.
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ol esponga ¢l pericolo di perder la mossa. L'ave
vantaggio di ua Pedone passato &, per esempio,
il seguente: se il gioeatore e TYavversario hanno
tre Pedoni ciaseuno, senza verun Pezzo, e il gio
catore ha uno de'suoi Pedoni allun delati dello
scacchiere, e gli altri due all’altro lato, e i tre Pe-
doni dell’ avversario sono opposti ai due del gio<
ostore, questi marcerd col Re suo quanto pit: pre-
sto potrd sepra i Pedoni delf avversario: e se P
dvversario accorre col suo Be alla loro difesa, il
giocatore spignera il Pedone sclitario a Regina (a)¢
e se T'avversario va col proprio Re ad impedirne~
lo, allora egli col suo piglierd i Pedoni dell ini-
mico, ¢ manderd a Regina slcuno ¢’ suoi.

XIV. Quando il giwoco & in sul finire, aven
do ciascheduna delle Parti solamente due o tre Pe-
doni o'lati dello seacchiere, il Re dee studiarsi di
guadagriar la mossa a fine di vincere il giuoco.
Per esempio quando il giocatore porla il suo Re
contro a quello delfavversario, se non vi resta tra
funo e P altro se non wma sola casa, egli avrd
guadagnata la mossa.

XV. Se Pavversario ha sullo scacchiere il Re
ed un Pedone, e il giocatore il Re senza piu, que-
sti non pud perdere il giuoco, purch’egli oppon-
ga il Re suo a quello dell'inimico ogni volta che
cotestui mette il -Re proprio direttamente davanli

(2) Quando la Regina @ perduta, se alcun d¢’
Pedoni attraversando il campo nemico pe giunge
all' estremild, divien egli nuova Regina,
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o alluno de'lati del suo Pedone, e tra I'uno e
altro Re vi sia solamente una casa.

XVL Se Pavversario ha un Alfiere ed un Pe-
‘done in sulla linea del Rocco e questo Alfiere non
‘dimora nelle case del colore che domina [ angolo
dello scacchiere dove & per andar il Pedone, e il
giocatore Im soltanto il Re, qualora egli possa ine
sinuarsi nel detto angolo, non jpud perdere, ma
pel contrario pué vincere con lo stallo (a).

XVIL 8e il giocatore si troverd con grande
‘disavvantaggio, avendo egli conservata la sola Re-
gina nel giuoco, ed avverrd che il suo Re sia in
una posizione da vincere nel modo test: mento-
vato, egli terrd molestato sempre con lo scacco il
Re dellavversario (avendo cura che non lo rice-
va il suo) dove possa inlerporre alcuno de pexzi
di lui che faccian lo stallo: cosi facendo, egli a
lungo andare costringerd Pavversario a pigliargli
la Regina, ed allorx egli avrd vinto il giuoco per
trovarsi in istallo,

XVIIL 1 giocatore non coprird lo scacco con
un Pezzo alloraché I'avversario gli possa spinger
addosso un Pedone per timore di aver a guada-
gunare il Pedone con la perdita del Pezzo.

XIX. Né affollerd troppo i suoi Pezzi addos-
so all'inimico per timore d' incappar disavveduta-

(@) Cid accade quando il Re & talmente bloc-
cato, ch'esso non pudé pit moversi in alcun modo.
"t D'ordinario e in Italia ed altrove [lo stallo
equivale al giuoco pallo; ma in alcuni lgoghi chi
riceve stallo ha vinto il giuoco,
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mente in uno stallo; ma lascerd sempre al Re di
lui il luogo da poter moversi.

Per vie maggiormenle corroborare quanto &
stato gid detto di sopra intorno a questo giuoco,
egli & mecessario di avvertire il giocalore che non
proceda nel suo giuoco timidamente. Egli non dee
rimanere spaventato dal perdere uno de'suoi Roce
chi per un Pezzo inferiore; stanteché, quantunque
il Rocco sia, dopo la Regina, il Pezzo migliore, ad
ogni modo egli accade di raro ch'esso nel giuoco
sia d'un grand'uso se non verso la fine: laonde
torna meglio sovente I aver un Pezzo inferiore nel
giuoco, che un superiore dannato o a doversi stas
re immobile oV’ &, 0 & muoversi poco a proposito,
Cattiva & poi la mossa di un Pezzo il quale pos
sa immedialamente essere da un Pedone costretto
a dover retrocedere; pereiocché I avversario ripor-
ta sopra del giocatore un doppio avvaniaggio in
avanzandosi egli nel medesimo tempo che T altro
dee rilirarsi: ché, quantunque la prima mossa nom
sembri di gran conseguenza tra due giocatori di
ugual perizia, nulladimeno quegli che dopo la pri-
ma ne perdesse una o duc altre, malagevolmente
potrebbe pidi ricuperare il suo giuoco,

Nou manca mai questo giuoco di varield, pur.
ehé si sieno fatte le mosse regolarmente; ma se
peccasi in cid, egli accade sovente che un gioca-
tore a mala pena abbia qualche Pezzo cui egli poss
sa giocare,

Molli giocatori inconsiderati non tengono
gran conlo de'Pedoni; eppure tre Pedoni ristretti
insieme sono di molta forza: quattro poi squadro-

4
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nati, e sostenuti da altri Peszi ben maneggiali,
divengono inespugnabili; e saranno per produrre
probabilissimamente nel maggior uopo una nuova
Regina. Ben & vero che due Pedoni infilati, dis-
giunti dagli allri, non vaglion pil ch'uno: e se
nella stessa linea ne fossero tre uno davanti al-
T altro, il giuoco non potrebbe esser peggiore.
Questo prova che i Pedoni sono di gran conse-
guenza, purché si tengan ristretti insieme.

Alcuni giocalori mediocri si meltono a risi
co di perdere il giuoco per ricuperare un Pezzo:
error madornale; perciocché & molto meglio per-
dere un Pezzo ed atlaccar vigorosamente il ne«
mico in allro sito; ché, cost facendo, riesce al
giocatore bene spesso di arraffare all'avversario un
Pedone o due, o di cdrre qualche altro avvantag-
gio, mentre costui ha volta lattenzione a buscar~
si quel Pezzo.

Se sono atlaccali nel medesimo tempo laRe«
gina ed un altro Pezzo; e in rimovendosi la Re-
gina, il Pezzo debba esscre perduto; purché nel
cambio con la Regina se ne guadagnin due Pez-
=i, si lascerd prendere la Regina; perciocche la
differenza viene ad essere di tre Pezzi (), e cons
segucntemente maggior del valore della Regina.
La perdita di questo Pczzo non mette il giuoco
in quel disordine in cui sarebbe stato allramentes
In questo caso giudiziosa cosa sarebbe il dare la

(a) + Compulando co'due guadagnati anche
il Pezzo salvato.
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Regina eziandio per un Pezzo, © per un Pedcne
o due (a); essendo molto ben conosciuto da’buo-
mi giocatori che colui che comincia Fattacco, e
non pud continuarlo, con essere obbligato a ritis
rarsi, per lo pid perde il giuoco.

Non sia il giocatore vago di cambj, qualo-
ra egli non abbia giusta cagione di farli (4); es-

(a) t E difficile che un principiante possa e
persuadersi di questa massima, ed applicarla a
que’ casi ne’ quali essa dee aver luogo. A i sem-’
brerd un paradosso che un Pezzo di si alto valo~
re possa essere sagrificato per un vil Pedone. E
pur quante volte non riesce di dare uno scacco-
matto con questo mezzo? Ne avrd egli un esem-
pio nell’ undicestmo de'Partiti che stanno in fine
di questo libro.

(¢) t Il cangiare i proprj Pezzi con quelli
dell avversario diminuisce i mezzi ch'egli ha di
nuocere a noi; ma nel tempo stesso diminuisce
anche quelli che abbiamo noi di nuocere ad esso.
Da cié segue che noi saremo propensi a cangiar
Pezzi col nemico se temeremo le forze sue, e non
€i saremo propensi se noi confiderem nelle nostre.
1l cangiar facilmente Pezzi & adunque indizio di
limidezza, e di coraggio Pevitar tali cambj il pi
che si pué. Ora se si considera che il timido
giocatore sard sempre da meno che il coraggioso,
si perche la timiditd ristrigne le forze dell inge-
gno, e per conlrario le dilata il coraggio, si an-
cora perché questo induce a tentar certi colpi ar-
diti e risohuti che per lo pil fanno vincere il
gwuoco, ¢ quella all'opposto ce ne distoglie, sive-
de la necessita che ha il giovane principiante, se
vuol riuscire in questo giuoco valente, di render-
Visi coraggioso con abituarsi a mon cangiare pezs
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sendoché l'avversario, se & buon giocatore, ruine«
ra con quesio mezzo la siluazione dilui, e acqui«
sterd sopra di esso un considerabil vantaggios
ma piultosto che perdere una mossa, alloraché un
giocatore & piu forte che’l suo avversario, il cam-
bio divenia buono per lui, perché con cid egli
accresce la forza sua,

Quando il giuoco & vicino al suo terminme,
risovvengasi il giocatore che il Re & un Pezzo di
gran valore per lui; e per conscguente nol lasci
pit ozioso: & questo modo egli generalmente gua-
dagnera la mossa, e con cié bene spesso il giuoco,

Siccome la Regina, il Rocco e PAlfiere opera-
no a gran distanza, cosl non & sempre mecessa
rio nellattacco Taverli vicini al Re del nenico.

Se un Pezzo dell'avversario pud essere preso
con pilt di uno di quelli del giocatore, questi so-
prassieda fin a tanto che abbia considerato ben
bene con quale gli torni meglio di prenderlo.

E se un Pezzo pud esser pigliato pressochd
quando si vuole, mon n'abbia il giocatore gran
fretta; ma, prima di prenderlo, cerchi di fare
qualche buona mossa altrove.

Prima di pigliare allavversario un Pedone col
Re, esamini il giocalore se cié gli torni bene :
perciocche accade sovente ch'esso gli possa servir
di riparo.

Appresso tutlo cid che ' & detto, vuolsi ane

i coll'avversario se mon alloraquando la circostan-
za [0 esige,
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cora avverlire quelli che bramano di condur bene
il loro giuoce, di starvi molto atienti e raccolti,
essendo impossibile che niun uomo del mondo sia
in istato di giuocare agli scacchi mentre i suoi
pensieri si spaziano allrove.

Le leggi del giuoco sono le cinque seguentis

1. Se il giocatore tocca un pezzo, dee muo-
ver quello: e se lo mette giu, dee lasciarlo dove
T'ha posto.

IL Se per isbaglio, o per allra cagione, hs
fatta una mossa falsa, e Pavversario non se n' &
eccorlo, s¢ non dopo Paver fatta la sua mossa,
nessuna delle Parti pud pretendere che il Pezzo
malamente mosso ne sia ritirato ().

IIL. Se un gioeatore colloca male i snoi Peze
ai, rilevato lo sbaglio dopo che si sono fatte due
mosse, sta nell'arbitrio dell'avversario di prosegui-
re o si o no il giuoco.

1V. Se Tavversario di o scopre uno scacco a
Re del giocalore e non lavvisa, questi pud lasciar
ivi il suo Re infino a cke laltro non ne lo av-
verte.

V. Cn Re gid mosso non pud piu arroccars

si (0).

(@) + Questa legge peraltro non pudé aver
Tuogo nel caso che uno de'due Alfieri fosse porta-
to in casa dello stesso colore di quella dell'altro;
ché il giocar con ambidue gli Alfieri in case del
lo stesso colore & contro alla nalura del giuoco.

(4) t Queste leggi sono fondamentali; e pe-
10 Don possono essere trascurale senza perverti

4°

.
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Parecchie invenzioni pertinenti a questo gino~
co sono mentovate da M.t Twiss e da altri: ma
tutti convengono ch'csse sono si complicale, che
non meritano Fattenzione de’'loro ammiratori
ond' & che Ieditore terminera il suo picciol Trat-
tato con pochi esempi cavati da M.r Filidor, la
cui celebritd nel giuoco degli scacchi in questa e
in altre contrade & sl conosciuta, che inutil cosa
¢ il farne parola.

mento del giuoco. Che diremo-di alcuni che, fate
ta una mossa, e indi pentitisi, ne ritirano il Peza
20 che avevan mosso, per collocarlo altrove ? Do-
miie, quante mosse falte voi ad un tratto? Egli
non s¢ ne pué fare pitr ch’una, e voi l'avevate gid
fatta. Costoro sono, anziche giocatori, corrompi~
tori del giuoco; dache violano quclle legzi che
sono stab:ile per mantenerlo nella sua primitiva
purezza. Si avvezzi pertanto il giovane principian=
te ad esserne rigorosissimo osservatore, e a non
profillare giammai della condiscendenza che usata
gl fosse a questo riguardo da qualche avversario
sdverchiamente cortese. S egli prendera il vezza
di arrogarsi nel giuoco qualche licenza, potra di-
Poi a gran fatica astenersi dal brutto abilo ch’e-
gli ne avra contralto: e non avendo a far sem-
pre con avversarj si connivenli, ne proverd noja
e disgusto in luogo di quel piacere e diletto che
questo nobile giuoco arrcca agli osservatori esats
ti delle suc leggi,



METODO
DI Mr FILIDOR®*

DI GIOCARE AGLI SCACCHI

——

La prima delle quattro Partite di
M.~ Filidor con alcune riflessicni fatte
da lui sulle mosse piu importanti, e
due rappicchi di questa Partita , il
primo alla mossa dodicesima, ed il se-
condo alla trentasettesima.

2 Bianco. Il Pedone del Re due passi.
Nero. Lo stesso.
s B, L'AM. del Re alla quarta casa dell’' Alf. della
Regina,
N. Lo stesso. .
3 B. 11 Pedone dell'Alfiere della Regina un passo.
N. 11 Cavaliere del Re alla terza casa del suo
Alfiere,

(*) M.r Filidor nel suo Trallato del Giuoco
degli scacchi ne instituisce qualtro Partite; ma
PEditore di questo Opuscolelito ha creduto bene
di non pigliarne se non la prima, per cagione di
brevitd. N'ha ommessi ancora i Gambitti, fuor so-
lamente quello di Cunningham,
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4 B. Tl Pedone della Regina due passi (a).
N. Tl Pedone lo piglia.
& B. 1l Pedone ripiglia il Pedone (6).
N. L’AK, del Re alla terza casa del Cav. della

Regina (c). ,

(a) Movesi questo Pedone due passi per due

ragioni molto importanti. La prima si & per im-
pedire all'Alfiere del Re del vostro avversario di
ofendere il Pedone dellAlfiere del vostro Re; ela
seconda per meltere la forza de'vostri Pedoni nel
mezzo dello scacchiere; il che @ di gran conses
guenza, per poler mandaie alcuno di essi a Res
rina.
§ (%) Quando voi trovate il vostro giuoco nel-
Ja siluazione preseale, vale a dire con uno de’
Pedoni alla quarla casa dcl Re voslro e con un
altro alla quarta casa della vostra Regina, voi non
dovele spigner pit innanzi veruno d’essi prima
che il vostro avversario vi proponga di cangiar-
ne uno de' suoi con uno di questiz in tal caso
voi manderete avanti il Pedone attaccato. Egli &
da osservarsi che alcuni Pedoni posti di fronte
sulla stessa linea e ben sostenutiimpediscono po-
derosamente i Pezzi dcll'avversario di entrare ncl
vostro giuoco, e pigliano un poslo avvantaggioso,
Questa regoula puc servire per tulli gli altri Pes
doni che sieno disposti nella foggia medesima,

(¢) Se, in vece di ritirar il suo Alfiere, egli
con esso vi dard scacco, vei coprirete lo scacco
col vostro Aliiere , per pigliare PAlfier di lui col
vostro Cavaliere, in caso ch'egli prenda FAlfier vo-
stro: allora il vosiro Cavaliere difenderd il Pedo-
ne del Re, che altramente troverebbesi mal guare
dato, Ma probabilmente egli non prenderd il vo-
stro Alfiere; stanieché un buon giocatore procura
di conservar TAlf, del Re quanto gh & mai pos-
sibule,
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6 B. 11 Cav. della Regina alla terza casa del suo
Alfiere,
N. Il Re si arrocca.
9 B. 11 Cavaliere del Re alla seconda casa del sug
Re (a) .
N. Il Pedone dell'Alf. della Regina un passo.
8 B. L’Alf. del Re alla terza casa della Regina (&)
N. Il Pedone della Regina due passi.
9 B. 1l Pedone del Re un passo,
N. 11 Cavaliere alla casa del suo Re.
10 B. LA della Reg. alla terza casa del Re.
N. 1l Pedone delPAlfiere del Re un passo (c).

(@) Voi non giocherete facilmenle il vostro
Cavaliere alla lerza casa dell'Alfiere , se il Pedone
dell'Alfiere non ha prima fatli due passi; percioce
cl’ esso_impedirebbe al Pedone il poter muoversi.

t D’ordinario n¢ il Cavaliere, portato alla
terza casa dellAliere, vi riman lungamente, né il
Pedone dell'Alfiere del Re si suol mover si tosto;
ond’¢ che il Lolli e il Ponziani non convengono
in ci6 con M.r Filidor, Essi angi consigliano ques
sta mossa del Cavalicre come ulile nel giuoco
Ppiano.

(4) 11 vostro Alfiere si ritira per non essers
attaccato dal Pedone della Regina nera, che vi
forzerebbe a pigliarlo col vostro Pedone, la qual
cosa diminuirebbe molto la forza del vostro giuos
co, e farebbe ire totalmente a vélo il progetio po-
co fa mentovato nelle Riflessioni prima e secone
da. V. (a) e (4) pag. 56.

(c) Egli giuoca questo Pedone per procurare
un’apertura al Rocco del suo Re: e voi non gliew
la potcte impedire, o prendiate il 5uo Pedone o no.
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11 B. La Regina alla seconda sus casa (a).
N. 1l Pedone del'Alf. del Re piglia il Pedone (&),
® 12 B. Il Pedone della Regina lo ripiglia.
N. L'Al. della Reg. alla terza casa del Re (¢)-

(@) Se, in vece di giocare la vostra Regina,
voi prendeste il Pedone che vi & offerto, commet-
tereste un gran fallo; perciocche il vostro Pedo-
nc reale perdercbbe allor la sua linea: dovechd,
se lo prende lavversario, quello della vostraRegi-
na sotlentra nel luogo suo, e voi potete dipoi so-
stenerlo col Pedone dell'Alfiere del Re. Questi due
Pedoni vinceranno senz'alcun dubbio 1l giuoco;
perch'essi non possono cssere piu separati I'uno
dallaltro senza che o l'avversario ne sacrifichi un
pezzo, o I'uno d'essi vada a Regina, come vedras-
si nel proseguimento del giuoco. Oltrediché il por-
tar qui la vostra Regina vi & di molto vantaggio
per due ragioni: e sono, che in primo luogo es«
sa sostiene e difende il Pedonc dell Alfiere del
Re; e in sccondo Juogo sostiene cziandio IAlfiere
suo proprio, il quale, essendo pigliato, sarcste voi
slato indotlo a dover ripigliare I Alfiere nemico
col soprammentovato Pedone: e a questo modo i
wvostri migliori Pedoni sarebbono stati totalmente
divisi, e con cio il giuoco indubitatamente per.
duto.

(%) Eghi prende il Pedone per conlinuare nel
suo divisamento di aprire al Rocco del suo Re
un varco acconcio a poterlo dipoi meltere in
azione,

() Egli porta questo Alfierc a proteggere il
Pedone della Regina con intenzione di spingere
poscia innanzi quello dell'Alfiere della medesima,

E da osservarsi ch'egli avrebbe poluto pigliar il
vostro Alfiere senza nuocere al suo piano; ma egli
am¢ piutlosto di lasciare che voi pigliate I'Alfier suo
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w3 B. 11 Cavaliere del Re alla quirfa casa dellAlf
del Re (a):
N. La Regina alla scconda casa del Re,

per guadagnare un’apertura al Rocco della sua
Regina, quantunque debba con cid sofferire che si
raddoppii il Pedone del suo Cavaliere: ma voi
avete ad osservare altresi che un Pedone raddop-
piato non & altrimenti di scupito quando esso sia
circondato da tre o quatiro altri Pedoni *. Per
evitarne tuttavia la censura, cio si fard vedere,
termminala che sia la presente Partita, in un Rap-
picco che ne sara fatlo alla dodicesima mossa.
L'Alfier nero adunque prenderd il vostro; e si mo=
strera tultavia che, giocandosi bene dall'una pare
te e dallaltra; Tesito del giuoco verrd ad esser lo
stesso, 11 Pedone del Re con quello della Regina,
o con quello delfAlfiere del Re, hen giocati e ben
sostenuti, vi daranno vinto il giuoco sicurameute.

Se io volessi fare di questi Rappicchi a cia-
scuna mossa, dove potrebbono aver luogo, I'Ope-
ra non avrebbe piu fine: io non ne faro pertanto
se non ad una o due delle mosse di maggior im-
portanza.

* t Che che ne dica qui M.r Filidor, io ten-
go per fermo che il raddoppiamento de’ Pedoni
rechi sempre discapito al giuoco per pil ragioni.
Primieramente qualora voi raddoppiate uno de’
vostri Pedoni ne rompete la congiunzione e con
cio menomate la loro forza, togliendo ad essi par-
te di quel vicendevole ajulo ch’essi debbon pre-
starsi. In secondo luogo voi impastojale il Pedn-
ne che resta di dietro, e lo rendete pressoche di
nessun valore infino a che Taltro non gli si tolga
davanti. In terzo luogo voi private questo di un
de’ mezzi &i sicurezza, non potendo pi csso ad
un bisogno essere soslenuto alle spalle dal Roceo.

(2) Non essendo il Pedone del vostroRe pree
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34 B. 1'Alficre della Reg. prende TAlfier nero (a).
N, 11 Pedone prende YAlfiere.

sentemente in verun pericolo, il vostro Cavaliere
atlacca TAlfere dellavversario o per prenderlo o
per farlo sloggiare di 1a.

(a) Essendo sempre cosa di molto pericolo il
Jasciare il Pedone dell'Alfiere del Re esposto all'of-
fesa dellAlficre del Re memico, ed essendo altresi
51 detto Alfiere un pezzo pericoloso nel formare
Yaltacco, non solo & neccssario di opporgli op-
portunamente T'Alfiere della vostra Regina; ma voi
dovele eziandio giltar via questo pezzo per gua-
daznarne qualcuno all’ avversario tostoché se ne
offre a voi la occasione.

+ To non sono qui dell'avviso del nosiro Au-
tore. Se, giusla Yosservazione di lui (" Riflessione
terza ), un buon giocatore procura d1 conservare
il pits che gli é mai possibile YAlfiere del Re, non
dee gitlar via cosi facilmente né pur quello della
Regina: e la ragione di ci6 si & che, perduto
Tuno degli Alfieri, si diminuisce moltissimo J'uso
dell’ allro, massimamente verso la fine del giuoco;
slanteche Vavversario, avendo la precauzione di
andar- collocando i pezzi e i pedoni nelle case del
colore diverso da quello delle case del vostro Al-
fiere, }i metle al coperto dall'offese di lui e ve lo
fa divenlare a questo modo un pezzo presso che
jnoperoso. Laddove, se vi vien fallo di conservarli
ambidue, voi, quando il giuoco & molto innoltra.
10, appostandoli bene, e maneggiandoli destramen-
te, potete molestar I'avversario o con 'uno o con
Taliro e dargli mollo travaglio: dal che si vede
<he questi duc pezzi, con ajularsi scambievol-
mente acquistano Funo dall’ altro un‘allivild mara-
vigliosa; donde io conchiudo non esser lodevol
consiglio qucllo che di in questo luogo I'Autore
di cangiar b Alfiere della Regina con qualsivoglia
aliro peszo tosto che se ne offera a noi Loccasivne.
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15 B. 11 Re si atrocca dal canto del suo Rocco (a),
N. 11 Cavaliere della Regina alla seconda casa
della medesima.
16 B. 1l Cavaliere piglia PAlfier nero.
N. La Regina piglia il Cavaliere,
17 B. 11 Pedone dell' Alfiere del Re due passi.
N. 11 Cavaliere del Re alla seconda casa delP
Alfere della Regina.
18 B. Il Rocco della Regina alla casa del Re.
N. 11 Ped. del Cavaliere del Re un passo (&),
39 B. 1 Pedone del Rocco del Re un passo (c).
N. 11 Pedone della Regina un passo.
20 B. I1 Cavaliere alla quarta casa del Re.
N. Il Pedone del Rocco del Re un passo (d).
81 B. Il Ped. del Cavaliere della Regina un passo,
N. 1 Ped. del Rocco della Regina un passo.
32 B. 1l Pedone del Cavaliere del Re due passi.
N. 11 Cav. del Re della quarta casa della sua Reg,

(a) Voi scegliete T arroccarvi dalla parte del
Re per fortificare e proteggere il Pedone dellAlfie~
re del vostro Re, che voi avanzerete due passi
tostoche il Pedone del Re si trovi attaccato.

(6) Egli & costretto di giocar questo Pedo-
ne per impedire che voi non ispingiate quello dek
TAlfiere del Re sopra la sua Regina.

(€) Voi giocate il Pedone del Rocco del Re
per unire insieme tutli i vostri Pedoni, e man-
darli innanzi dipoi con vigore.

(d) Giuoca egli questo Pedone affinchd il vo-
stro Cavaliere non entri nel suo giuoco e costrimp
ga la Regina a ritirarsi : s’egli giocasse altramens
ldc, sarebbe lasciato un campo aperto a’vostri Pe

oni,
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23 B. 11 Cav. alla terza casa del Cav. del Re (4).
N. I Cav.del Re alla terza casa del Re bian~
co (6)-
v4 B. Tl Rocco della Regina prende il Cavaliere.
N. 11 Pedone prende il Rocco.
25 B. La Regina piglia il Pedone.
N. T Rocco della Regina piglia il Pedone del
Rocce opposto.
86 B. Il Rocco alla casa del Re (c).
N. La Regina prende il Pedone del Cav. dells
Regina bianca. .
07 B. La Regina alla quarta casa del Re.
N. La Regina alla terza casa del Re (d).
28 B. 1l Pedone del’Alfiere del Re un passo.
N. 11 Pedone lo prende.

(a) Voi giocate questo Cavaliere per metter«
vi in istato di spingere innanzi il Pedone dellAl-
fiere del Re: esso allora -sard sostenuto da tre
Pezzi, ciot dalf Alfiere, dal Rocco, e dal Cava-
liere.

(5) Egli ginoca il suo Cavaliere per impedire
il vostro progetto con rompere la forza de'vostri
Pedoni; la qual cosa indubilalamente egli farebbe,
spingendo il Pedone del Cavaliere del Be ; ma voi
gli frastornate queslo disegno in cangiando il vo-
stro Rocco col suo Cavaliere.

() Voi giocate il vostro Rocco per protegge-
re il Pedone del Re, che, senza di ¢id, troverebe
besi sbbandonato tosto che voi aveste spinto &-
vanti il Pedone dell’ Alfiere del Re.

(d) La Regina torna qui per impedire lo scac-
comalto or gia preparato, '
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®9 B. 11 Pedone ripiglia il Pedone (a).
N. La Regina alla sua quarta casa (&),
30 B. La Regina prende la Regina.
N. Il Pedone prende la Regina.
31 B. L’AY. prende il Ped. che & nel suo cammino
N. H Cavaliere alla terza sua casa.
52 B. Il Pedone dell'Alfiere del Re un passo (c).
N. 11 Rocco della Regina alla seconda casa del
Cavaliere della Regina bianca.
33 B. L'Alfiere alla terza casa della Regina.
N. 11 Re alla seconda casa del suo Alfiere.
34 B. L'AK. alla quarta casa dell'Alf. del Re nero.
N. 1l Cavaliere alla quarta casa dellAlfiere del.
la Regina bianca.
35 B. 1l Cav. alla quarta casa del Rocco del Re
nero.
N, I Rocco del Re di scaceo,

(a) 8e voi non prendeste col vostro Pedone,
il primo vostro progetto (formato gia fin dal co-
minciamento del giuoco) sarebbe ridoito a zero,
e correreste pericolo di perdere il giuoco.

(%) Egli v offre il cambio delle Regine per
frastornare il vostro disegno di dargli scaccomat-
to con la vostra Regina e con I Alfiere.

(¢) Quando il vostro Alfiere trascorre per le
case bianche, voi avrete I avvertenza di mettere i
vostri Pedoni in sulle nere sempre che potrete,
perché allora il vostro Alfiere serve a discacciare
il Re od il Rocco del vostro Avversario quando si
mette tra essi; e per la stessa ragione sulle case
bianche quando il vostro Alfiere trascorre per le
nere, Pochi giocatori hanno fatta questa osserva-
sione, quantunque sig essa una delle essenziali,



86 B. L'Alfere copre lo scacco. ' ‘
N. I Cav.alla seconda casa della Regina bianea,
* 37 B. I} Pedone del Re da scacco.
N. 11 Re alla terza casa del suo Cavaliere (a),
33 B. Il Pedone dellAlfiere del Be un passo.
N. Il Rocco alla casa dellAlficre del Re.
39 B. I Cav. d scacco alla quarta casa dell'Alfiers
. del Re,
N. 1l Re alla seconda casa del suo Cavaliere.
%o B. L'Alf. alla quarta casa del Rocco del Re nero,
N. Giuochi cié che vuole, il Bianco spigne a
Regina.

(a) Siccome il Re pué ritirarsi alla casa del
suo Aliere, cosi necessario si renderd un secondo
Rappicco del giuoco, a mostrarvi come si dee
procedere in questo caso.
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Primo Rappicco del precedente ginoco, o sia
proseguimento dalla dodicesima mossa in poi.

12 B. 1 Pedone della Regina lo ripiglia.
N. L’Alfiere del Re piglia VAlfiere della Regina.
13 B. La Regina piglia I'Alfiere,
N. LAY, della Reg. alla terza casa del Re.
24 B. Il Cav. del Re alla quarla casa dell’ Alfier
del medesimo.
N. La Regina alla seconda casa del Re.
15 B. 11 Cavaliere prende IAlfiere,
N. La Regina prende il Cavaliere.
16 B. I Re si arrocca dal canto del suo Rocco.
N, 1l Cavalier defla Regina alla seconda casé
dclla medesima.
n7 B. 1 Pedone dell'Alfiere del Re due passi.
N. 11 Pedone del Cavaliere del Re un passo.
18 B. Il Pedone del Rocco del Re un passo.
N. 1l Cavaliere del Re alla seconda sua casa.
19 B. 1l Pedone del Cavaliere del Re due passi.
N. H Pedone dellAlfiere della Regina un passo,
20 B. 11 Cavaliere alla seconda casa del Re.
N. 1l Pedone della Regina un passo.
21 B. La Regina alla seconda sua casa.
N. I Cavaliere della Regina alla sua terza casa.
22 B. 11 Cavaliere alla terza casa del Caval. del Re.
N. Il Cavaliere della Regina alla quarta casa della
medesima.
33 B. 11 Rocco della Regina alla casa del Re.
N I Cavaliere della Regina alla terza casa del
‘ Re hianco.
24 B. 11 Rocco piglia il Cavalicre,
5
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N. 11 Pedone piglia il Rocco.
25 B. La Regina prende il Pedone,
N. La Regina prende il Pedone del Rocco dek
la Regina bianca.
26 B. Il Pedone dcl'Alfiere del Re un passo.
N. La Regina prende il Pedone.
37 B. Il Pedone dell'Alfiere del Re un passo.
N. 1 Cavaliere alla cusa del suo Re,
88 B. Il Pedone dcl Cavaliere del Re un passo.
N. La Regina alla quarta casa della Reg. bianca.
29 B. La Regina prende la Regina.
N. 1l Pedone prende la Regina.
30 B. 1l Pedone del Re un passo.
N. i Cavalicre alla terza casa dclla Regina,
31 B. 1l Cavaliere alla quarla casa del Re.
N. Il Cavalicre alla quarta casa dcll'Alf, del Re,
32 B. 1l Rocco prende il Cavaliere.
N. 1l Pedone prende il Rocco.
33 B. 1 Cavaliere alla terza casa della Regina nera.
N. 11 Pedone dell' Alfiere del Re un passo (o
qualsivoglia altra mossa, essendo il giuoco di
gia perduto ).
34 B. Il Pedone del Re un passo,
N. Il Rocco del Re alla casa del Cavaliere della
Regina.
35 B. L'Alfiere da scacco.
N. Il Re si ritira nel solo luogo che ora gli
resla.
36 B. 1l Cavalicre da scacco.
N. Il Re dove puo andare.
37 B. 1 Cavaliere alla casa della Regina ncra, sco-
prendo lo scacco dell'Alfiere.
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N. I1 Re dove gli & conceduto.
38 B. I Pedone del Re un passo. Divien Regina,
e di scaccomatto,

Secondo Rappicco alla mossa trentasettesima.

37 B. Il Pedone del Re da scacco.
N. 11 Re alla casa del suo Alfiere.
38 B. ! Rocco alla casa del Rocco della Regina,
N. 11 Rocco da scacco alla casa del Cavaliere
della Regina bianca.
39 B. 1 Rocco piglia il Rocco.
N. I1 Cavaliere ripiglia il Rocco.
4o B. Il Re alla seconda casa del suo Rocco.
N. Il Cavaliere alla terza casa dellAlfiere della
Regina bianca.
£1 B. 1l Cavaliere alla quarta casa del’Alf. del Re.
N. 1 Cavaliere alla quarta casa del Re bianco.
432 B. 1 Cavaliere prende il Pedone.

N. 1 Rocco alla quarta casa del Cav. del Re.
43 B. 1l Pedone del Re un passo, e d& scacco.
N. Il Re alla seconda casa del suo Alfiere.
44 B. L'ANf. da scacco alla terza casa del Re nero.

N. 11 Re prende TAlfiere,
45 B. 11 Pedone del Re un passo. Divien Regina;
e vincerd il giuoco.

N. B. Non si sono fatte osservazioni sopra le
mosse di questi due rappicchi, essendo esse per
la maggior parle o_le mecdesime, o poco diverse
da quelle che & erano falte prima.
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GAMBITTO

DI CUNNINGHAM *

3 B. 1 Pedone del Re due passi.
N. Lo slesso.
s B. 1l Pedone dell'Alfiere del Re duc pass;
N. T1 Pedone del Re prende il Pedone.
3 B. Il Cavaliere del Re alla terza casa dcll'Alfiere,
N. L'Alfiere del Re alla seconda casa del suo Re.
4 B. L'Alfiere del Re alla quarla casa dell'Alfiere
della Regina.
N. L Alfiere del Re a3 scacco allz quarta casa
del Rocco del Re bianco.
5 B. Tl Pedone del Cavaliere del Re un passo, co-
prendo lo scacco.

* + I Gambilto & un'apertura di giuoco stra-
ordinaria la qual si fa & questo modo. Spintosi da
tutti e due i giocalori nella prima mossa il Pedo-
ne detRe due passi, quello di loro che ha il trat.
to, mandando innanzi nella seconda mossa il Pe-
done dell'Alficre del Re due passi, I'espone all'offe~
sa del Pedone nemico, il quale impunemente lo
piglia. Credesi che gambillo sia voce napolelana o
vaglia gambetto, come se con una cosi falta aper-
tura il giocatore tentasse di dare il gambetto al-

Yavversario suo. E veramente il gambitto di Re &.

giuoco pieno d'insidie e di curiosi accidenti: ma
esso & ancora di molto rischio per chi lo fa. I piu
il disapprovano. Avvi ancora il gambitto di Regi-
na, ma ¢ molto men bello. Il ginoco presente si
chiama gambitto di Cunningham perché fu egli
che lo dispose a queslo modo,




73
N. Il Pedone del Rocco del Re un passo (.
32 B. 11 Rocco del Re alla propria casa.
N. Il Rocco del Re alla sua quarta casa (%).
33 B. Il Pedone dcl Cavalicre della Reg. un passo.
N. 11 Rocco della Regina alla casa del Rocco
del Re,
34 B. It Pedone del Cav. della Rezina un passo.
N. 11 Pedone del Cavaliecre del Re un passo,
35 B. 1 Cavaliere alla seconda casa della Regina,
N. 1l Rocco del Re alla quarta casa del Cava.
liere del Re.
36 B. Il Roceo del Re alla casa dell'Alfiere del Re.
N. Il Pedone del Cavaliere del Re un passo;
37 B. 11 Rocco prende il Pedone e da scacco.
N. 11 Re alla seconda casa dell'Alf. della Regina.
38 B. 1l Rocco del Re alla terza casa del Cavalic-
re del Re nero.
N. 11 Pedone del Rocco del Re di scacco.
39 B. I Re alla casa del suo Cavaliere.
N. 1l Pedone del Cavaliere del Re un passo.

(a) Giuoca egli queslo Pedone per ispigner
dipoi quello del Cavalier del suo Re sopra il ve-
stro Cavaliere con intenzione di cacciarlo del suo
poslo: ma, s’ egli avessc mandalo ionanzi quello
prima di giocar questo, voi avreste portato il vce
stro Cavalicre alla quarta casa del Rocco del vi-
slro Re, e con questo mczzo avresle impedito l'a
vanzamento di tutti i Pedoni suoi

(4) Se, in vece di giocar questo Rocco, egli
avesse dato scacco col suo Pedone, avrebbe gioca-
to male, e totalmente conlra listruzione data nel-
Je Ruflessioni che ho gia falte sopra il primo giuoco,

6.
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4o B. 11 Roéco prende il Roceo,
N. Tl Pedone del Rocco da scacco.
41 B. Tl Re prende il Pedone del Cavaliere,
N. 11 Pedone del Rocco un passo; divien Re.
gina e da scacco.
42 B. 11 Re alla seconda casa del suo Alfiere.
N. Il Rocco di scacco nella casa dellAlf. del Re,
43 B. 11 Re alla terza sua casa.
N. La Regina di scacco alla terza casa del
Rocco del Re bianco.
44 B. 1l Cavaliere cuopre; n¢ pug fare altramente,
N. La Regina piglia il Cavaliere; dipoi il Roce
co: ed appresso dard scaccomalto in due al
tre mosse.

——

Rappicco del ginoco alla setima mossa.

7 B. 11 Re alla casa del suo Rocco.
N. L’Alfiere alla seconda casa del Re.
8 B. LAlficre del Re prende il Pedone e d& scacco,
IV. Il Re prende FAlfiere.
9 B. 1l Cavaliere del Re alla quarta casa del Re
nero, dando doppio scacco.
N. 11 Re alla sua terza casa;altrimente perde-
rebbe la sua Regina.
30 B. La Regina da scacco alla quarta casa del
Cavaliere del Re.
N. I Re prende il Cavaliere.
31 B. La Regina di scacco alla quarta casa dell’
Alfiere del Re nero.
N, I Re alla terza casa della Regina,
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33 B. La Regina di scaccomalto alla quarta casa
della Regina nera.

————

Proseguimento del Rappicco, posto che 0 avversario
nella mossa ottava aon pigli U Alfiere.

8 B. L'AMfiere del Re prende il Pedone e da scacco.
V. 1l Re alla casa dell’Alfiere.
9 B. 11 Cav. del Re alla quarta casa del Re nemico.
N. T Cavaliere del Re alla terza casa delP Alfiere,
30 B. L'Alfiere del Re alla terza casa del Cavalie-
re della Regina.
V. La Regina alla casa del Re.
41 B. 11 Cavaliere del Re alla seconda casa dell
Alfiere del Re nero.
V. 1 Rocco alla casa del Cavaliere,
12 B, 1] Pedone del Re un passo.
V. I Pedone della Regina due passi.
13 B. 1! Pedone prende il Cavaliere.
N. 11 Pedone riprende il Pedone.
14 B. L'Alfiere prende il Pedone.
N. L’ Alfiere della Regina alla quarta casa del
Cavaliere del Re bianco.
35 B. La Regina alla casa del Re.
V. L'Alfiere della Regina alla quarta cssa del
Rocco del Re.
16 B. Il Pedone della Regina due passi *

*1I1 Bianco sacrifica un Pezzo unicamente
per abbreviare il giuoco. + Egli avrebbe potuto
ritirar il Cavaliere alla terza casa del Rocco, ¢
salvarlo.
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N. L'Alfiere piglia il Cavalicre.
19 B. L'Alfiere della Regina da scacco.
V. 11 Rocco lo copre.
18 B. Nl Cav. alla terza casa dell'Alficre della Regina.
V. L'Alfiere piglia IAlficre.
19 B. I1 Cavaliere ripiglia T'Alficre.
V. La Regina alla scconda casa dell Alf. del Re.
20 B. 11 Cavaliere prende l'Alficre.
V. La Regina prende il Cavalicre,
21 B. La Regina piglia la Regina,
V. 11 Re piglis 1a Regina,
22 B.L’Alfiere piglia il Rocco ; e con la superiorita
di un Rocco, oltre alla buona posizione de’
pezzi suoi, vincerd facilmente il giuoco.

AVVERTIMENTO

t Qui termina il Traltatelo inglese che ha
per titolo I ginoco degli scacchi renduto facile .
Ma avendo io lrovata nclla quarta edizione ingle-
se di Mir Filidor una nuova e molto imporlan-
te osservazione intorno al Gambillo di Cunnine
gham, mi & paruto bene di aggiungerla qui. Se.
condo I avviso dell autere di essa, Y attacco di
questo Gambitlo & tult’altro che bueno, per-
ciocche la difesa dee riportar l'avvantaggio, pur-
ché il giocatore non manchi al debito suo; stane
teché tre Pedoni hen condotli e ben sostenuti
vagliono pi che un Alfiere, che ne guadagnalav-
versario. L'unica maniera di vincere il giuoco sa-
rebbe quella, dic’egli, di ritirare i1 Re dallo scace
co dellAlfiere, portandolo alla casa dellAlfier suo
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jnvece di mandare avanti il Pedone del Cavalicre,
A mostrar cio serve il seguente Rappicco fulle
alla quarta mossa del detto gambitto.

4B. . .« . o . ..
N. L'Alfiere da scacco,
5 B. Il Re alla casa del suo Alfiere *,
N. Il Pedone della Regina un passo.
6 B. I Pedone della Regina due passi.
N, La Regina alla terza casa dell'Alficre del Re.
9 B. 1 Pedone del Re wun passo.
N. Il Pedone della Regina piglia il Pedone,
8 B. 1l Pedone della Regina ripiglia il Pedone.
N. La Regina alla seconda casa del Re.
9 B. L'Alficre della Regina piglia il Pedone del
gambillo.
N. L’Alfiere della Regina alla quarta casa del
Cavaliere del Re bianco,
20 B. 11 Cav. della Regina alla terza casa delfAlfiere.
N. 11 Pedone dellAlficre della Regina un passo.
a1 B. 1l Cavaliere della Regina alla quarta casa
del Re; e dee vincere il giuoco.

P

¢ Ritirando voi il Re alla casa del suo Al
fere, al vostro avversario si rende impossibilo il
preservare il Pedone del gambitto, che sard seme
pre in poler vostro di prendere, e voi manter-
rete sempre Tallacco sopra di lui.
* N.B. t Nella edizione quarta lesté accennata
nell opera di M.r Filidor Lrovasi ancora un altro
Rappicco, fatto al Gambilto di Cunningham, che
fu ommesso ncl Traltatello presente. Poca faccen-
da sarebbc a me stala I'aggiungervi ancor esso;
ma cio mi parve cosa superflua in un libro pura-
menle elemeular come queslo,




LETTERA
DELL ANONIMO MODENESE
CONTENENTE

ALCUNI PRECETTI PRATICI DA OSSERVARST
NEL GIUOCO DEGLI SCACCHI

AMICO CARISSIMO

Trovo veramente superiore alle mie forae
I incarico che mi date di esporvi i Precetti del
nostro giuoco; si percht, avendo sempre riputa-
to di maggior profilto FPatto pratico sul tavolie-
re, non ho curate molto le teoriche riflessioni ,
come perché fra tanti celebri scrittori non avvi
alcuno che in questo intentato cammino mi som~
ministri Jume. Tuttavolta voglio pure nel miglior.
modo possibile secondare le vostre richieste ; per.
suaso che, se il lavoro non meritera gradimen-
to, lo accorderele almeno al buon animo @ ub«
bidirvi. :

Penso perd, che mon vogliate certi precetti
di gherminelle simili a quelle che il Vescovo Gi-
rolamo Vida, per altro leggiadramente, dipinge
nel suo scaltro Mercurio (a), il quale ad arte

(@) t Girolamo Vida nel suo elegantissimo
Poema del Giuoco degli Scaccld finge che, in-
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mise in preda un Pedone, tosto fingendo di pen-
tirsene amaramente, come d abbaglio preso, per
adescare il giovinetto Apollo a ricevere il dona
greco: -

Saepe ille ex longo meditatus fata superbae
Reginae, peditem perdendum cominus offert,
Dissimulatque dolos ; mox poenitet, et trahit alta
Improbus, errorem fingens, suspiria corde *.,
PIDA, scdccHIA V. 269.
Ed in altra occasione, veggendo lo stesso Mercu-
rio uno seaccomalto imminente contra s& medes
simo, e lemendo che il suo nemico lo discoprise
se, comincio in pil guise a sollecitarlo e distore
narlo e pungerlo di codardia :
Sensit Atlantiades tacitus , dubiogue tremebant.’
Corda metu: accelerare hostem julet improbus,ictum
Ne videat, verbisque rapit per inania mentem,

tervenuli essendo gli Dei alle nozze dell'Oceano e
della Terra, dopo il banchetto sieno intertenuti
da hui con questo giuoco. Recato dall’ Oceano lo
scacchiere in mezzo ad essi, e schieralivi sopra
i due eserciti, Giove da il carico a Mercurio e ad
Apollo di presedere alla pugna, e dirigere I uno
Yesercito bianco e Taltro il nero; che & quanto a
dire di essere i giocatori. Le altre Divinita si rie
mangono semplici spettatrici, essendo loro vietas
Lo da Giove il prenderne alcuna parte,
* 1 Spesso ei poslosi in cor d'arrecar morte

Alla Donna superba, espon da lunge

Un de’suei Fanti all inimiche offese:

R fingendolsi error, il trislo occulta

La tesa insidia, e di pentirsi in atto,

Pal profonde del cor tragge sospiri,
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Castigatque moras . Adeon’ juvat usque morari,

Nec pudor esi? quae tanta animis ignavia? sic nos

Increpitas semper cunclantes impiger ipse?

Scilicet expectas dum nox certamina tollat? *
: 1. 181D, V. 519,
Merceche queste, ed altretlali, sono industrie che
non formano la prodezza del giocatore, e che, seb-
bene sono lecite, lascio perd indeciso se sicno ane
che lodevoli (@). Mi studicré dunque di esporvi
que’soli principali precelli ricavati dall'intrinseca
esigenza del giuoco; per allro in quel modo di
cui sia capace una Leltera, non un Trattato.

* 1+ Ben se n'avvide, e chiolto chiolto stéssi
1l Nipote d'Atlante: il cor gli palpila
Nel sollecito petlo, e gia paventa
Che lavversario me ravvisi il colpo,
Ed affinche nol vegzia, e€i lo punzecchia
( Vedi ribaldo ') e gli disvia la menle
Pur con parole, e del suo indugio il morde,
Si ti giova il tardar? Or dimmi: e donde
Tanta in te milensaggine? e non n' hai
Dunque vergogna? e non se' lu che sempre
Noi di pigrezza accusi? Or ben vegg'io
Che tu se’sbrigativo! Aspetti forse
Ch’ a meller fine alla querela nostra
Venga la noite ?

(@) t To lascerei piuttosto indeciso se sicno
lecite , e deciderei senza esilazione veruna che
lungi dal polter esser lodecoli, sono anzibiasime-
voli di lor natura. Metlere o lasciare avvisatamen-
te un Pedone od un Pezzo in preda al nemico
con apparenle avvautaggio, ma con ascoso danno
di lui ; simulare un atiacco con intenzione di ea
seguirne un altro, e cosi discorrendo, sono stra
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N. Il Pedone prende il Pedone,
6 B. Il Re si arrocca.

N. Il Pedone prende il Pedone del Rocco, e da

scacco.

*9 B. Il Re alla casa del suo Rocco.

N. L'Alfiere del Re alla sua terza casa (a).
8 B. 11 Pedone del Re un passo,

N. 1l Pedone della Regina due passi ().
'9 B. 1l Pedone del Re prende IAlfiere.

N. 1l Cavaliere del Re prende il Pedone,
a0 B.L'Alfiere del Re alla terza casa del Cavalicre

della Regina.

N. L'Alfiere della Regina alla terza casa del Re,

21 B. Il Pedone della Regina un passo (c).

(a) Se, in vece di giocar questo Alfiere alla
sua terza casa, egli Pavesse giocato alla seconda
casa del Re, vui avreste guadagnata la partita, e
probabilmente in poche mosse, come scorgerete
nel Rappicco che ne sard fatto a questa sctlima
mossa.

(&) Egli vi lascia in preda I Alfiere , perchd
senza un tal sacrifizio non vincerebbe il giuoco.
In perdendolo per tre Pedoni che n’ha guada"na-
ti *, egli con T avvantagsio di questi tre Pedoni,
condncendoh bene, dee rendersi vittorioso. La
gran forza loro (purch’egli non si dia troppa fret-
ta di splonerh avanti e non trascuri di ben so-
stenerli co'suoi Pezzi) vincerd il giuoco, non ostan-
te che si faccia da voi la mwhor difesa.

* + Sembra che avesse dovuto dir quattro con
quello che & per pigliarne il Cavaliere; ma & da
cunsiderarsi che il Pedone contiguo al Re bianco
non pud essere conservato,

(c) Se voi aveste spinto avanti due passi que
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N. Il Pedone del Rocco del Re un passo (a).
13 B. L’Alficre della Regina alla quarta casa dell
Alfiere del Re.
N. 11 Pedone dell'Alfiere della Regina due passi.
13 B. L'Alfiere della Regina prende il Pedone alla
seconda casa del Rocco del Re,
N. Il Cavaliere della Begina alla terza casa del
suo Alfiere,
34 B. Il Cavaliere della Regina alla seconda casa
della medesima,
N. 11 Cavalicre del Re alla quarta casa del Cae
valiere del Re bianco (4).

sto Pedone, voi avreste lasciato a’suoi Cavalicri um
libero ingresso mel vostro giuoco; il che vi avreb-
be fatta perdere la partita assai presto. Cid & si
manifesto da sé, che non accade che io mi pigli
la briga di farne un nuovo rappicco, come da
principio 1o avea divisato.

(@) Questa mossa & di gran conseguenza per
lui; perché impedisce a voi lattaccare il Cavalier
del suo Re con I'Alfiere della vostra Regina, che
vi avrebbe fornito il mezzo di separare 1 suoi Pe-
doni' cangiando -uno de'vostri Rocchi con uno de’
suoi Cavalieri; e in questo caso si sarebbe volta
dal canto vostro Tavvantaggio del giuoco.

(&) Egli giuoca questo Cavaliere per pigliarvi
T Alfiere della Regina, che gli darebbe molta nojs
nel caso ch’egli s’ arroccasse dal canto della sua
Regina. E bene I osservar qui (ed assegnarlo co-
me regola generale), che dove la forza del giuo-
¢o vostro consista ne'Pedoni, vi sard utile il prens
dere allavversario gli Alfieri tostoché ve me nasca
Ja opportunita, perch’ essi potrebbono impedir,
mollo pi che i Rocchi, I avanzamento de’ vostri
Pedoni.
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16 B. La Regina alla seconda casa del Re (a)i
IV. 11 Cavaliere prende TAlfiere,
16 B. La Regina prende il Cavaliere,
N. LaRegina alla casa del suo Cavaliere ().
17 B. La Regina prende la Regina (c).
NV. 1 Rocco prende la Regina,
28 B. Il Rocco della Regina alla casa del Re,
N. 11 Re alla seconda casa della Regina,
19 B. 11 Cavaliere del Re di scacco.
V. 11 Cavaliere prende il Cavaliere,
20 B. 1l Rocco dclla Regina prende il Cavaliere,
V. Il Re alla terza casa della sua Regina.
a1 B. 11 Rocco del Re alla casa del medesimo.
V. 11 Pedone del Cavaliere dclla Reg. due passi.

(a) Non conoscendo come possiale salvare il
vostro Alficre senza far peggzio, voi collocate la
vostra Regina in sito dondella possa venire a pi-
gliar il posto di lui tostoché ne sia preso ; per-
ché, se lo aveste giocato alla quarta casa gell Al
fiere del vostro Re, per impedir lo scacco del suo
Cavaliere, egli avrebbe spinto il Pedone del Cava-
liere del Re sopra il detto vostro Alfiere, e vi
avrebbe fatlo perdere il giuoco immentinente.

(6) Segli avesse giocala la Regina in qualune
que altro luogo, essa ci sarebbe stata a disagios
quindi & ch'egli ve n’offre il cambio, acciocche,
caso che voi non laccettiate, egli possa indi tras-
ferirla alla sua terza casa, dov essa si troverebbe
non solo in salvo, ma eziandio avvantaggiosamen-
te collocata.

(c) Se voi non prendete la sua Regina, il
vostro giuoco si troverd in uno stato ancor peg-
giore.
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2s B. 11 Pedone dell'Alfiere della Regina un passo.
IV. Tl Rocco della Regina alla casa del Re.
23 B. Il Pedone del Rocco della Regina due passi.
V. 1l Pedone del Rocco dellaRegina un passo.
24 B. 11 Cavaliere alla terza casa del’Alf, del Re,
V. 11 Pedone del Cavaliere del Re due passi.
35 B, 11 Re alla seconda casa del suo Cavaliere,
IV. 1! Pedone dell'Alfiere del Re un passo (a).
36 B. T Rocco della Reg. alla seconda casa del Re.
IV, 11 Pedone del Rocco del Re un passo.
29 B. I Pedone del Rocco della Regina piglia i)
Pedone,
IV, 11 Pedone ripiglia il Pedone,
28 B. I Rocco del Re alla casa del Rocco della
Regina,
V. 11 Rocco della Regina alla sua casa ().
#9 B. 11 Rocco del Re ritorna alla casa del Re.
IV. L'Alfiere alla seconda casa della sua Regina;
30 B. 1l Pedone della Regina un passo,
NN. TI Pedone dcll'Alfiere della Regina un passo.
3, B. L'Alfiere alla seconda casa dell'Alfiere della
Regina.

. (a) S'egli avesse mandato innanzi questo Pe-
‘done dne passi, voi avreste guadagnato il Pedone
della sua Regina pigliandolo col vostro Alfiere. Cid
avrebbe messo il vosiro giuoco in assai buon ase
selto.

(4) Deesi cercar sempre d impedire all' avver-
sario il raddoppiamento de’suoi Rocchi, partico-
farmente quando V'& un’ apertura nel giuoco: ed
ecco perch’egli propone immedialamente di can-
giar il suo Rocco col vostro.
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I I comineiare un giuoco senza la buona
apertura & un edificare senza il fondamento, do-
ve Topera non riesce fabbrica, ma rovina. Deesi
dare pertanto a'propr) Pezzi uno scioglimento tae
le che vada unito colle tre seguenti propricta,

Prima: che 'un Pezzo non serva d'inloppo
all'altro senza degno motivo, aftinché ciascuno re-
sti agile e pronto ad ogni uopo che da lui siri.
cerchi.

Seconda: che qualunque Pezzo venga situa.
to dove lavversario non possa infestarlo senza pro-
prio sconcio o soverchio perdimento di tempo.

Terza: che lo seioglimento medesimo si ese«
guisca per la via piu breve, qual & di porre in
azione col minor aumero di tratti il maggior nus
mero di Pezzi. Il Rocco perd, essendo pia valo.
roso che ardito, non dee sul Principio esporsi in
battaglia, dove fra la mischia nemica degli Alfie.
i, Cavalli e Pedoni restercbbe facilmente preso o
racchiuso,

Per ben discutere le precise situazioni in cui
si verifichi questo migliore scioglimento di Pezzi,
& necessario vederle praticamente sopra gli aulo-

tagemmi, sono finezze del giuoco, e cose lecite @
lodevoli e belle : ma tentar di gabbarlo o con
raggiri di parole, o con ingannevoli atti, o con
altri arlifiz) di questa falta, & vera giunteria, e s’
appartiene a baratliere, ¢ non ad onesto e nobhi-
le giocatore. Nel primo caso, se lavversario non
iscorge I'insidia che tu gli tendi, la colpa & sua;
nel secondo, s’egli ti crede e resta ingannato, tug
¢ la vergogna. P
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ri: dove insieme si osserverd come T'uno de’gio-
calori si adoperi in conscrvarsi il vantaggio del
primo tratto coll'andare or offendendo, or minac-
ciando il nemico , per profittare sopra le sue ris
sposle, se deviasse dalle migliori; e come I altro
per lo contrario cerchi di sottrarsene presto o col
cambiare quel Pezzo avversario da cui riconosce
principalmente I'infestazione, o col fare un tratto
di difesa offensiva, in cui la stessa superiorila ne
sparisce.

Il Pezzo pih critico e pericoloso a ben cu-
stodirsi ne’primi tratti suol essere la Pedona (a)
dellAlfiecre del Re, per la quale o mal mossa o mal
difesa molti giuochi si perdono da’ principianti:
sopra di che potrete aver buoni lumi parte dal
Gomiito di Damiano che vi propongo per prima
vostra Lezione e parle dal mio Trattatello pratico
della Difesa; il quale, massime ne’giuochi piani,
che sono i pi solidi ed islruttivi, mostra tutli
gli scogli ove possa pericolarsi, ed accenna la stras
da per evitarli.

IL E necessario ricoverare il Re nel piu sicue
ro sleccato; giacche disse il mostro egregio Pocta:

Non ili studium feriendi, aut arma ciendi
Sed tegere est satis, atque instantia fata cavere* .
PIDA, SCACCHIA Vi 114.

(@t ® molto irragionevole, pare a me, que-
sta denominazione che ci sogliono dare alcuni de-
gl Naliani nel genere femminile, Pedore vale lo
slesso che Fante o Soldato a picdi; ma Pedona
io non mi saprei dire che cosa potesse significare,

* t Non di ferir, non di sfidare a guerra
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Bopra questo riceltamento del Re, che noi chise
miamo arroccarsi, due avvertenze debbono sugge-
Tirsi.

Prima: & meglio effettuarlo per elezione, che
per necessitd di difesa, qualora si possa, affine di
siluar il Rocco dove operi con pia spedilezza.
Laonde non sara mai errore (a) l'arroccarsi pres
sto, giacchd in oltre si leva il Re da que’ primi
tiretti , che ordinati sono a rimoverlo dalla prima
sua scde,

Scconda: & meglio regolarmente arroccarsi

Suo studio sia; ma di coprir se stesso
Dagli altrui colpi, e d’evitar il duro
Fato ch'a lui sovrasta.

(a) t Errore no, ma né pur cosa sempre lo-
devole . Primieramente & di grandissima utilitd
¥ occultare all’ avversario le proprie mire il pi che
si puj, ed il tenerlo a badaintorno alla piega che
si ha intenzione di far prendere al proprio giuo-
co: e, come voi arroccate, il giuoco vostro diviee
ne & indole pit determinata, e Iinimico & allora
in istato di prendere misure pia certe intorno al
modo e di attaccar voi vigorosamente, e di met.
tere al coperto s¢ stesso. dalle offcse - ch’egli ben
vede che voi potete recare a lui. In secondo luo-
go in arroccandovi troppo per tempo e allora-
quando il vostro giuoco non & ancora incammina-
to bastevolmente, voi potresie farlo da quella par-
te che nel progresso del medesimo divenisse la
men opportuna per voi. Finalmente nellarroccar-
vi perdete una mossa che vipotrebbe esser molt’
utile se aveste in pronto qualche altro pezzo da
incomodare il nemico. In conclusione : arroccatevi
& tempo; ma non prima del tempo,
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Jalla parte del Re, osservandosi in esperienza ehe
da quella di Donna i Pezzi conlrarj si avanzano
piit arditamente, ed i proprj sono meno allestiti
al soccorso. Di fatto gli autori pralici mostrano
rari esempi in cui trasportino il Re dal cante
della Regina. : o
Quale sia la miglior posizione del Re e del
Rocco non pud definirsi, essendo tutle lodevol
ne' loro casi particolari, giusta le relazioni col giuo-
co nemico, e le mire che si formano del proprio
appostamento. Io perd, avendo il primo tralto,
amo sovente ne’ giuochi piani di arroccarmi col
Re alla casa della sua Torre, e col Rocco a quek
la dell'Alfiere, sembrandomi la pii acconocia a ben
prevalermi del medesimo Rocco mediante la spin-
ta della Pedona dell Alficre di Re guanto va. Né
mi rimove l'uso diverso del Catabrese, del Filidor
e daltri che, anche senza bisogno , pongono sems-
pre il Re nella casa del suo Cavallo ed il Rocco
in quella dellAlfiere; poiché nol fanno di propria
scella, ma per legge di que'paesi (2): ¢ meno

(a) 1 Questa legge & ragionevolissima, e deri
va dalla natura stessa del giuoco. Da che al Re
per sua maggior sicurezza si concede la liberta di
arroccarsi, gli si dee medesimamente eoncedere
cio che gli si rende indispensabile a polerne effettua-
re Tarroccamento, Ora, quanlunque non sia cone
ceduto a lui di fare a ciascuna mossa se non un
passo, nientedimeno, perché in queslo caso un
solo non gliene basta, gli si dee nececssariamente
permettere ch'ei ne faccia pia d'uno. Mu perché
non n'ha d'uopo se non di duc, me seguc che
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mj piace T'uso di coloro che fanno il giunco de-
nominato il Fianchetto col movere un passo la

questi due soli gliene debbano essere conceduti.
11 farne tre (e quattro eziandio se I'arroccamento
¢ dal canto della Regina ) diventa cosa di puro
arbitrio , e dee essere slata abusivamente inlro-
dotta da quelli che o non posero mente a cio, o
poco si curarono di serbare incorroile le primiti-
ve leggi di questo ginoco. E cid quanto al Re.
In quanto poi al Rocco, essendo legze fondamen-
tale del giuoco che non si possa muovere se non
un solo Pezzo @ ciascuna volta, e dovendosi ri-
guardare P arroccarsi come mossa ( e mossa so-
lenne ) del Re, il trasporto del Rocco non pud
quindi essere considerato siccome mossa, ma co-
me un semplice trasponimento necessario all' are
roccarsi: e percié il Rocco dee essere in questo
caso rimosso del sito suo il men che si pué, e
tonseguentemente collocato nella casa piu vicina
che trovasi vta, che & quanto a dire in quella
dellAlfiere. Che se un cosi falto traslalamento del
Bocco si potesse riguardare come una mossa, &
manifesto che, proprietd essendo di questo Pezzo
il poler percorrere anche Pintera fila dov’ e’si tro-
va, quando nessnn altro intoppo ne lo raitenga,
polrebbe per conseguenie essere spinto, anche nel
caso nostro, di la dalla casa del Re, il che nes.
sun giocator dird mai che si possa fare. Da cid
risulla che il metodo di arroccarsi praticato seme
pre dal Calabrese e da M.r Filidor & quello che
si dovrebbe praticare da tutli siccome il pil coes
rente &' veri principj ed alle regole fondamentali
del giuoco. Né mi si dica col can. Ponziani(Giuo
co degli sch. pag.ay, ediz. seconda di Mod.) che
con questo libero modo di collocare il Re ed il
Rocco nel loro trasporto dove piu aggrada divie
ne il giuoco pil variato e capace di maggior nus
6 *
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Pedona del Cavallo di Re, poscia I' Alficre nel luo-
go di essa Pedona, indi cavano il Cavallo, e poi
si arroccano ad imilazione di quanto insegna il
secondo Incognito aggiunto immeritevolmente al
Libro del Salvio; merceche , oltre Tessere I'Alficre
mal impiegato in quel sito, si forma ancora una
composizione di giuoco imbarazzata e men felice
all’ offesa. ’

Sappiate perd, che in tutli i giuochi non &
di necessitd I'arroccarsi; poiché anzi, se accado-
no da principio varj contratti, e massime delle
Donne , giova non rade volte Pavere in campagna
il proprio Re o per esserc il primo ad occupare una
data casa, o per mellerlo a fronte del Re avver-
sario, o per fiancheggiare le suc Pedone, o per
insimiarlo a tempo fra le nemiche, o per altre si-
mili circostanze, le quali meglio dalluso che dalle
regole imparerele ().

IIL Cost prima, che dopo di essersi arrocca-
1o fa di mestieri star rilenuto nel movere alcuna
delle due Pedone di Rocco e di Cavallo che co-
prono o coprir debbono il Re, lasciendole il pil
che si possa alle prime loro mansioni, per con-
servarsi la liberld di spingere o Tuna o laltra in

mero di combinazioni; perciocche io risponderd
che tutlo quello, che s'oppone alle sue leggi pris
marie, tende di sua nalura a corromperlo ed a
guaslarlo, e percid ne deve essere inleramente
da'buoni giocatori proserilio.

(a) + Ed ecco un’sltra ragione per cui I'are

.

roccarsi troppo presto non & cosa lodevole,
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qualunque vigoroso assalto, che conlra lo slesso
Re, ivi trasporlato, si dirigesse.

Questo precetto & antico al par di Damiano
e di Lopez, che furono i primi a lasciarcelo: e
pure alcuni nostrali giocatori mon I hanno per-
anche appreso. Muovono essi quasi sempre ne'
primi tratti Ja Pedona del Rocco di Re un passo,
dalla. quale intendono di riportar due vantaggi:
Tuno &' impedire a certi Pezzi contrarj I avan.
zamenlo, e Jallro di preparare un ritiro al pro-
prio Re; ma non riflettono che intanto ommettos
no un tratto per la migliore apertura del loro
giuoco, ¢ danno anzi allo stesso Re un men si-
curo ricetto per le piit accerlale misure che puo
prendere I'avversario dipendentemente dal gid mos-
so Pedone. Non negasi qualche incontro in cui
sia giovevole il reccdere da questo precetlo; ma
Yeccezioni di una regola appunto seivono per cone
fermarla,

IV. Sopra tutte le Pedone generalmente cado"
no tre importanli avverlenze concernenti il loro
avanzamento; la loro unione; e le loro rispetlive
proprietd. Quanto all'avanzamento, chi sorti il prim
mo tratto impedird che il nemico non ponga sta
bilmente alcuna Pedona salla quinta casa (a), quas

(@) t Mal fanno, per quanto a me sembra,
coloro che a’Pezzi di ambidue gli eserciti assegnss
no promiscuamente le medesime case, chiamando,
per esecmpio, una stessa casa quarta del Bianco e
quinta del Nero; terza del Bianco e sesta del Ne-
1o, e cosi discorrendo. Da che i due nemici sonq
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lor anchesso non riceva altrettale o maggior vam-
laggio ; merceché le Pedone, che eccedono la loro
meld di scacchiere, opprimono quasi sempre il
contrario giuoco, e massime traltandosi delle due
di mezzo, cioé del Re e della Donna, che sono le
piu valorose. Chi poi non ebbe il primo tratto sa-
rd talvolta necessitato a soffrire in qualche Pedo-
na contraria I avanzamento medesimo, a difesa
del quale non.avvi poscia che a procurarne lo
scambio. Laonde non loderd mai coloro i quaki
per prima uscila spingono quella di Re o di Don-
na, o qualunque altra, un sol passo; poiché non
godono alcun profitto del primo tiro, imbrigliane
i loro Pezzi e lasciano migliore apertura ai nemi~
ci. E perd da rifleltersi che non sempre torna
bene d'inoltrare molto le sue Pedone, succedendo

schierati, tutto lo spazio dello scacchiere, per la
natura stessa del giuoco, si trova come diviso in
due campi; e ciascun degli eserciti ba il suo. Da
cié segue che nessun Pezzo aver possa allro che
quattro case: le altre quattro, che sono di 1A dalle
quattro del proprio campo, non appariengono ad es-
80, ma al Pezzo avversario. Abusiva dunque & la fog-
gia di esprimersi adoperata qui dalf Anonimo, e
usala pure ne'lor Trattati dal Lolli, dal Ponziani
e da parecchi altri scrittori, i quali ti dirannos
il Rocco alla sesta sua in vece di dirti il Rocco
alla terza casa del Rocco contrarie ; laz Donna alla
settima del Re in vece di dire la Regina alla se-
conda casa del Re nemico, ecc. Ben conobbero il
Calabrese, il Filidor ed altri de’pii accurati scrit-
tori la poca esattezza di tali espressioni, e non le
wsarono mai n¢ Tratlati loro.
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@i ‘non potere poi sostenerle. Spesse volte vaglio-
no pii due Pedone unite alle quarte case, che
non farebbero alle seste, poiché trovandosi troppo
lontane dai loro corpi, sono come vanguardie, o
sentinelle perdute. Il tutto dipende dalla costitue
sione del giuoco, e dal numero, e dalla qualitd
de'Pezzi in battaglia.

Quanto alf unione delle Pedone, questa & as.
sai valutabile pel reciproco ajuto, che dar si pos.
sono nell'avanzarsi, senza dover impiegare alla lo-
ro difesa de'Pezzi, che d'ordinario vogliono destie
narsi a pia nobile ufficio. Quindi & bissimevole
regolarmente il raddoppiar pia Pedone in una
medesima fila, rompendosi appunto la pregiata lor
connessione. Quella, che doppiata soglia recare
Ppil sconcio, si ¢ la Pedona di Cavallo, che lascia
sempre slegata Paltra del Rocco, e sovente anco-
ra quella d’ Alfiere, oltre il pericolo, che pud suce
cedere ol Re trasposto da quella parte. E cosi
necessario il custodire ben regolate le proprie Pe.
done, che una soltanto, la quale si perda senza
compensazione, anche ne’primi tralti, basta benis
simo a rendere il giuoco di sua natura perdutos
ecome ne ho convinli sullo scacchiere varj incres
duli giocatori.

Quanto alle rispeltive proprietd, che assumo-
no le Pedone dalla casa dove sono collocate e dai
Pezzi a cui sono congiunte, o contra cui hanno
a combatlere, & necessario esserne minutamente
informato per buona regola o di cambiarle o di
custodirle, o di non moverle o di avanzarle, La
guglior informazione si & quclla che acquisterety
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dall esercizio e dai pratici libri; essendo questy
un assunto che da sé solo richiederebbe un trate
tato, e peré improporzionato a questo luogo.

V. Per fare li cambi uguali fra' Pezzi di qua«
1lita diversa, ne danno la regola i Pratici, ed io
pure la registrai nell ullimo Capitolo del mio lis
bro delle Osservazioni, Oltre peré il doversi value
tare adequatamente i rispettivi Pezzi, & da saper-
si ancora, che gli stessi contratli uguali in tre
occasioni debbono procurarsi,

Prima: quando scguir possono in que' Pezzi
che sieno piu altivi al nemico o per costifuzione
di giuoco o per sua particolar destrezza, come ose
servasi nellAlficre e nel Cavallo, de’quali chi l'uno
e chi laltro piu felicemente maneggia.

Seconda: quando si & superiore di forze, Nel
che coloro i quali tacciano di superchievole il cams
bio, perché sono pilt deboli, hanno piu collera che
ragione.

Terza: quando si & inferiore di situasionme ;
come tenendosi il Re esposto, i Pezzi intoppati 4
il proprio campo sotto loffesa nemica ecc.

Ne' giuochi piani ed altri di somigliante na
tura il pezzo pil ardilo si & FAlfiere del Re alla
quarta casa dellaltro, massime in chi sorti il prie
mo tratto; e percio sard lodevole cautela di cam-
biarlo al nemico pel Cavallo o per I'Alfiere di Don-
na, qualor si possa seaza disordine del proprio
giuoco.

Alle volte I'avversario presenta de’cambi che
non sono né¢ dannevoli né vantaggiosi, come suol
fare chi sé stesso conosce di minor sapere, amame
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do breve la giosira chi male sta in sella. Sopra
di che gli & da rificttersi che non occorre essere
troppo amante di qualche proprio Pezzo, come
certuni sono della Regina, poiché nel soltrarla dal
cambio molle volte si perde tempo e si tira ad-
dosso Toffesa. E perd, quando non si speri dalla
ritirata un utile quasi certo, sard buona regola di
spogliarsi della parzialild. Solo dovrassi considera-
re se torna meglio di prendere o di lasciar prene
dere ; poiché talvolta & bene di essere il primo,
per avere il tratto dopo la ripresa dell inimico ;
e lalora & bene di restar l'ullimo, per cavare un
przzo inoperoso, aprire una fila, sdoppiare un Pee
done, o aver allro simile giovamento.

Avverlasi in fine che qualora con pilt Pezzi
possa pigliarsene a cambio qualcuno dell’ avversa-
rio, non & sempre meglio di prenderlo col mino-
re, che, riserbato in ullimo, opera molte volte pid
del maggiore: siccome pure non & sempre meglio
pigliare col Pezzo che dia scacco, ma spesso dee-
si pigliar con quecllo che minacei poscia lo scac-
co scoperlo; sendo regola generale in ogni cone
tratto, di mon eseguirlo sul vanlaggio presente,
ma sulla situazione che ne rimane.

VL Bel vantaggio & quello di essere f'offenso-
re, e di dar legge e misura a i movimenti del
suo nemico. Alcune volte abbiam quesia sorle
dallo stesso avversario che ci lascia un colpo sie
curo contro di lui: alire volte F'abbiamo dal solo
alleltarlo a qualche presa, a qualche avanzamento,
a dar qualche scacco, per farlo restar nel calap-
pio; ma il vivere di simili aspellative non & sem-

~a
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pre lodevole in tutti i giuochi n€ con futti K
giuocatori, dovendosi il piu delle volte procaccia-
ve il vantaggio di aggressore con maggiore indus
stria ed attivita.

A tal effetto pertanto conviene prefiggersi uno
scopo vantaggioso che sia veramente conscguibile
sulla combinazione del giuoco, ed anche sulla co-
gnita avvedutezza, maggiore o minore, dellavver-
sario, procurando, sempre ghe siz possibile, & in=
dirizzarlo contro del Re, la cui offesa & tanto pia
preferibile, quanto & pit interessante, Nell’ idea di
questo scopo dee contenersi I'ultimo tralto desti-
nalo a conseguirlo, dovendosi poscia rinvenire per
ordine retrogrado gli aliri precedenti tralti con-
‘ducenti al medesimo fine. Questi sogliono incon-
trar molti ostacoli per le difese che pud applicars
vi il nemico: lo quali percidé conviene antivedere
con tutta accuratesza, affine di preordinare saga-
cemenle i propri Pezzi a divertire i contrarj in
guisa che le stesse difese o restino tolte o sieno
per ridondare a suo scapito per altra parte. Tali
tratti preparativi richiedono la pit fina disinvol
tura, per tener occulto Tintento che si cerca; il
che suol oltenersi qualora mostrino qualche allra
mira pii manifesta che chiami Pavversario da
quella parte, e lo renda disattento dallaltra. Que-
sta destrezza non pud ridursi a precetti, ma esi-

-ge un’ indole rara, perfezionata dall’ esercizio.

Quattro specie d'offesa puo prefiggersi il gio-
eatore, col mezzo della quale aspiri a rendersi Vit~
torioso, o almeno superiore. Altra & offesa sem-
plice, altra & offesa raddoppiata, alira & divisa, ak
tra & scoperta,

N
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L'offesa semplice chiamiamo quella di cir.
tuire uh Pezzo nemico, per indi investirlo con un
de' nostri da cui resti chiuso e predato. Laonde
ron dcbbono tosto escguirsi tutti gli assalti cone
tro de'Pezzi contrarj, ne tutti gli scacchi contro
del Re prima delle opporlune preparazioni,

L’ offesa raddoppiata consiste nel disporre piy
Pezzi che cospirino contra uno stesso bersaglio
dove I'inimico non possa appreslaré un compen-
8o corrispondente: il che spesso si pratica contra
que’ Pezzi che sono impegnali in coperta del loe
ro Re.

L'offesa divisa intendiamo quella di colloca.
e un Pezzo in um centro doiide ferisca vantag-
giosamenle in pit parti, talché il nemico non
possa in un trallo solo soccorrere da per tulte.

L’ offesa scoperta & quella che fa un Pezzo
col solo venirgli aperto il cammino: e questa,
ben maneggiata, suol essere la piu efficace, poi-
ché in un Lratto solo si opera tanto col Pezzo
mosso quanto con gli altri che vengono discoperti.

1 pia consiste nel ben bilanciare T altivitd
delle proprie forze e quella delle nemiche ancora,
per saper eleggere la specie d'offesa pii congruen-
te alla natura’ del giuoco, e per sapere apparec-
chiarla ed escguirla per la via piu coperla e piu
breve. Alcuni s’innamorano di un'offesa tutta fan-
tastica al dispelto di mille circostanze che la di-
struggono, volendo che il giuoco &’ accomodi alla
loro immaginativa, ¢ non questa all’ esigenza del
giuoco. Altri sono in pussesso d'un’ottima offesa;
ma che ? fallano nel lempo di farla scoppiare, pre
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cipitandola un tralto prima, o differendola un
tratto dopo, cosicché rimangono quai pescatori
a cui fugge la preda nel tirar Pamo. Altri maneg-
giano bene un’offesa; ma vedendo scoperle in
tempo le loro insidie, rimangono inoperosi, in ve«
ce di emular prontamente Paccortezza nemica, di
raddoppiare l'industria, e valersi de'tratti eseguiti
a tentar piu felici intraprese. Ma chi & colui che
voglia diciferare tutti i riflessi occorrevoli all of
fensore ? troppo involuto & Pintreccio degli artis
fiz] che richiedesi a fare inciampar [ inimico ora
ritirandosi per adescare, ora spingendo per isco-
prire, ora sacrificando per infestare, ora minace
ciando in un lato per ferire dallaltro, quasi a fog-
gia de'due schermitori dell'Ariosto:
Fanno or con lunghi ed or con finti e scarsi

Colpi veder che mastri son del gioco -

Or U vedi ire allieri, or rannicchiarsi,

Ora coprirsi, ora mostrarsi un poco ;

Ora crescer innanzi, ora ritrarsi,

Ribatter colpi, e spesso lor dar loco :

Girarsi intorno, e donde P uno cede ,

Laltro aver posto immantinente il piede (a) ;
talche, in vece di gettar pilt tempo e fatica, vi
suggerird per miglior precetto il fissarsi con esat~
tezza e profonditd sulle Dimostrazioni de’ pratici
scrittori, donde trarrete quel risvegliamento di

(a) + Marcaurelio Severino avea rapportata
ancor egli questa medesima ottava in parlande
degli scacchi.
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fantasia che, seoondo il dottissimo Gio: Huarte
nel suo esame degl ingegni, sopra tutto ricercasi
in questo giuoco, e massime a fine di acquistare
la superioritd & offensore.

VIL In due aspetli pué abbisognar la difesa:
Puna per Fassalto attuale, I altra per I assallo fe=
muto,

Veggendosi altualmente baltulo un proprio
Pezzo non abbastanza difeso, sei scampi possono
presentarsi.

1. La presa del Pezzo offensore.

2. 11 suo legamento in coperta di Re.

3. La presa o I attacco d'un Pezzo nemico,
almen uguale all'offeso : il che rispetto all’attacco
s intenda regolarmente purché I avversario mel
prendere non dia scacco,

4. La guardia al Pezzo offeso, procurando di
farla col men operoso.

5. I coprimento dello stesso Pezzo baltuto;
se fia possibile, con qualcuno che ferisca assalitore.

6. La sottrazione locale del Pezzo offeso ,
proccurando insieme di farla con altra mira, tal
ché non sia fuga, ma ritirata.

Quale di questi scampi abbia da riputarsi,
migliore, ove pia d'uno sia praticabile, dipende
dalla scquela de'tratti che sono in pronto per I'u-
na parte e per Paltra; accadendo anche talora di
non dover prevalersi d’ alcuno, per esser meglio
soffrire il male, che tentare il rimedio, o per ese
ser meglio incontrare un secondo pericolo, che
tante volte salva dal primo. Soggiungo solo che,
quantunque il Re sia la persona pil interessante
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del giuoco, pare nell'attuale di Jui offesa, qual &
lo scacco, non pud aver che tre scampi, ciod il
primo e gli ultimi due sopraccennati. Quindi la
pit gelosa cura aver deesi sempre per esso lui
nella scelta degli opportuni ripari col guardarlo
massime dagli scacchi doppi e dagli altri ancora’
che non banno coperta, come d'ordinario pia per~
miziosi, ricordandosi che il Vida disse :
Hic (a) semel in bello captus secum omnia vertit *.
Rispetto poi all'assalto temuto per qualche ine
gidioso apparecchio che si ravvisi mel contrario
giuoco, dovranno aversi presenti le quattro spe-
cie @ offesa esposte nell antecedente precetto, ve-

gliando colla maggiore circospezione per iscoprire

le ne'suoi primordj, e prevenirne le conseguenze.
Sovente giova di accorrere con poderoso presidio
dove tendono le minacce dellavversario : talora &
meglio di provocarlo ad ogni cambio possibile
avanti che faccenda il conflitto: e talora & pii1 spes
diente di lasciare il corso all offesa conlraria, nele
T esito della quale sia preparata una contrammi-~
na che rivolti ¥ assalto sopra ¥ assalitore.

Uno de’ pit importanti riflessi & quello di evie

tare certi picciolissimi pregiudizj che in questo

(@) t Questo verso mella stampa di Cremo-
na del 1550 ¢ in quella di Padova del 1731, am-
bedue accreditatissime, leggesi mon come & rap-
portalo dall Anonimo nella presente lettera, ma
nel modo seguente :

Ille adeo in bello captus secum omnia vertit,

scaccH. V. 153,

*  Perdulo in guerra lui, lutto va seca,

————— e —————————————————— .
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giuoco han per nalura di erescere & poco a poce
a guisa di favilla da cui si forma I'incendio. Quek
Taver serrati certi proprj Pezzi, quel soffrirne um
altro impegnato in coperta, quell’arroccamento
perduto, quel proprio Pedone raddoppiato, quel
contrario inoltrato alla sesta, queclla fila del Rocco
aperta dalla parte del Re trasposto, sono appunto
i veri principj per cui spesse volle si perdono i
giuochi : merceché, sebbene lavversario nel trovar.
si in si minuti vantaggi non pud scorgere i trate
ti che lo conducono alla vittoria, se ne serve pe.
rd di scala dove conta di aver fatto un gradino
indi scandaglia lo scapito del suo nemico, s insie
nua coi Pezzi i pilt attivi, prosegue a batterlo nel
pilt debole, si rende a poco a poco superiore &
forze, e per la via sicura de’conlratti divien vite
torioso.

VIIL Ma che deesi fare se la costituzione del
giuoco non suggerisca alcuna idea d'offendere, nd
porti necessitd di difendersi?

Damiano Portughese, il primo di quanti dies
dcro al giorno i loro studj su questa trastullevole
guerra, ci lascid il ricordo di non far tratto indare
no: il che, quantunque possa intendersi di non
assumere offesa che abbia il suo patente riparo, o
difesa che chiaramente nonregga, gual sarelle nel
Gambitto di Donna il voler sostenere il Pedon di van-
taggio, siadalta pero ancora alla presente dimanda,
jncludendo che, anche fuori del caso offensivo o
difensivo, debbasi fare alcun tratto chesia dirctto
a qualche ulile scopo. Il perche in tal circostanze
dovrassi o sciogliere un Pczzo chiuso, 0 chise

7
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marne un lontano, o arroccarsi, o schicrar meglo
i Pedoni, o procurare un cambio sui riflessi del
quinto precetto, o farc altri simili tralti preser-
valivi dagl insulli contrarj, ovver anche prelimi-
nari di qualche offesa contra il nemico; appunto
come un condottiere d’armala, benchd sia tempo
di riposo o di tregua, sempre vigila, prepara, rins
forza, né ozioso mai si rinmn~e, onde all’ occasion
dell'attacco nulla d'inopinato n& di sinistro gli
accada. :

Pili cose fin qui notate servir polranno ezian-
dio per la fine de’giuochi, ¢ a quel che manca
non pué cerlamente supplire verun teorico inse-
gmamento, Qual genere di precetti pud mai ecci-
tare I' idea di certe vivacitd che si leggono ne’
pratici autori per lo pili sotto il titolo di Partiti?
In essi veramente spicca la maggior finezza di
questa guerra, e si osservano le metamorfosi pilt
sorprendenti. Ecco un giuoco, che non par pro-
scguibile senza nota di presunzione, cangiar subi-
to o colla tavola o collo stallo (a): eccco un Re
nel piu saldo Juogo riposto, per Ianimoso sacrifi-
cio di piu nemici restare tutto ad un tralto sco-
perto, e fraipochi, che avanzano, avvilicchiato e
eonquiso. Ivi si apprende l'arte maestra d'invol

. () t+ Chiamasi tarola quel giuoco patlo il
qual deriva dal trovarsi nel caso di poter mole-
stare perpetuamenie il Re avversario con lo scacs
co senza chesso abbia verun modo di liberarsi dy
tal molestia. Che cosa sia stallo s'¢ gia dichiara-
Lo disopra.
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vere pil minacce in un colpo, di prender I'offesa nel-
Yaspetto pilt spedilo e pih vivo, e di regolarsi or
disinvollo nel dubbio Mailes si apprendono le lie
milazioni delle regole sulle vincile e sulle palle,
le diverse proprietd de’ Pedoni, I opportunila de’
contralti ecc., acquistandosi per fino delle cogni-
zioni {ra loro che sembrano ripugnanti, qual & quek |
Ja che un giuoco non possa vincersi colla Donna,
ma bensi con un Rocco (a); che paltar si possa

(@) t Sembra ¢ié un paradosso de’ pilt inso-
stenibili, e micntedimeno & una veritd dimostra-
ta. Collochisi il Re bianco alla casa del Rocco del
la Regina; il Rocco alla quarta casa del Cavalie-
re della medesima; i Pedoni del Rocco e dell' Al
fiere della Regina a' lor posti, e quello della Regi-
na alla terza casa. Dall altra parte si collochi il
Re nero alla terza casa del Rocco della Regina,
essa Regina alla seconda casa del Re bianco; i
Pedoni del Rocco e dell’ Alfiere della Regina alla
terza casa de’ due analoghi Pezzi avversar), e quel
lo della Regina alla quarta casa della Regina con-
traria. Abbia il tratto o Tuno o Tlaltro de’' giocae
tori, torna lo stesso; il ginoco & patto di sua na.
tura. Perciocchd, se la Regina nera da scacco, il
Bianco copre col Rocco: e se piglia il Pedone dell
Alfiere, 1l Bianco da scacco al Re avversario col
Rocco ed allora o il Re lo piglia, e da stallo;
o non lo piglia, e fa tavola, Che se il Nero in
vece di far questo, porta la Regina allrove per
tentare di pigliar al nemico il Rocco, non gli pud
venir fatto senza il sacrifizio della medesima; e
il giuoco sari -parimente pallo,

Laddove se in luogo della Regina il Nero ab-
bia il Rocco, piglierd con esso il Pedone dellAlfie-
re all inimico, ¢ indi, sccondo le mosse di lui, o
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coll Alfiere, ma colla Torre si perda, ed altreltali,
che a me sarebbe troppa briga di registrarle, a
voi di leggerle.

Di questi partiti, o vogliam dire finimenti &t
giuoco ne lasciarono parecchi il Damiano, il Lo-
pez, il Carrera, il Calabrese, il Salvio, e piu di
Yoro il moderno scrittore M.r Philippe Slamma d*
Alep en Syric: ma quando né vogliate una scelta
de’ pitt luninosi e pilt necessarj , leggele la raceol-
ta d'un valentissimo nostro concitladino (a), che
fra poco dard in luce un'opera su queslo giuoco,
la quale senza dubbio sard la piit istruttiva e pre-
gevele di quante si sieno fin qui vedute; si per-
ché di tulte ne racchiude il pitt bello, come pere
ché si distingue con assaissime dimostrazioni,
tutte wtili e pellegrine, dai passali maestri n&
pur loccate,

IX. Polreste ammirare come io passi sollo si*
Jenzio cerli ottimi avvertimenti da alcuni scritto-
5i qua e 1A suggerili, come, a cagion d esempio,
stimar sempre il nemico, tulloch? inferiore o di
saperé o di forze, Non giocar mai frettoloso. Coe
moscere il suo giorno ( giacché al dir di Plutar-

gli dqrd scaccomatle, o gli prenderd esiandio il
Pedune della Regina, e mandando poscia innanzi
3 Pedoni suoi, o piglierd il Rocco allavversario o
fard nuova Regina, e in ogni maniera vincera il
giuoco, Laonde si vede che in questo caso vera-
mente singolare arreca al giocator pregiudizio la
toppa forza ed allivitd della sua Regina,

(@) t Gianbattista Lolli, La sua Opera fu dis
poi slampata in Bologna mel 1763, ‘
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co, atiche Tingegno partecipa dell instabilita del
la fortuna, né ha ognidila vigoria stessa), Inge-
nium quoque, veluti sub fortunae rota nonm singulis
diebus est aptum. Prima di eseguire un buon trate
to cercarne un migliore. Tastare il nemico ne
suoi comsueti difetti, Non mostrare il dito mals-
to. Non giocare mai disattento, ma star sorbone;
onde non ¢ abbia a dir con Catullo:

" Nos alio mentes, alio divisimus aures.

Jure igitur vincemur, Amat victoria curam *,
Ma da quando in qua v'ho io promessi i precets
ti della prulenza, quali son questi? Avessi pure
adempiuto all oggetto proposto di accennarvi i
principali nel nostro giuoco: i quali perd sicco-
me non bastano a fare il buon giuocatore , altro
essendo il sapere la regola, ed altro il sapere ap-
plicarla alle contingenze; quindi tornerd per ulti-
mo ad indicarvi la strada fin qui da tutti battu.
ta, ciot lo studio accurato de'migliori pratici lis
bri, e I'esercizio frequente con giuocatori di fina
speculazione : il che facendo, avrd senza dubbio
il piacere di scorgere in voi un’eccellente riuscis
ta, come bo quello presentemente di essere pieno
di amore e di stima,

Di case 15 Novembre 1763,

1z vostao N, N, (a).

* 1 Noiqua le menti, e 1d tegnamgli orecchf
Saran vinti a ragion. Vittoria arride
Ad uom che tytto al suo suggetto & intento,
(a) t Quest’ Anonimo Modenese & il Consir
gliere Ercole del-Rio.'

7
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PARECCHI PARTITI
SCELTI DA VARJ AUTORI

NB. Si conforta il giovane principiante a non
voler vedere la soluzione de’ seguenti Partiti, che
vi sard posta sotto, se non ha prima tentato e
ritentato di ritrovarla egli stesso. L'esercitarvi so-
pra il suo ingegno, gliene fard acquistare piu sve-
gliatezza; e il rinvenirne lo scioglimento da s, gli
riuscird di mon poca soddisfazione.

Dodici Partiti pratici ®.
L

Bianco. II Re alla casa del suo Rocco.
La Regina alla seconds casa del Rocco dells
Regina avversaria.
Un Rocco alla casa del Rocco della Regina nera,
Un Alfiere alla quarta casa del Rocco del Re.
Un Cavaliere alla casa della Regina nera,
1l Pedone del Cavalicre del Re non mosso.
Nero. 11 Re alla casa del suo Alfiere.
La Regina alls seconda casa della Reg. bianca,
11 Rocco del Re alla sua propria casa
Un Alfiere alla casa del Re,
Un Cavaliere alla terza casa del Re bianco.
11 Pedone dell’ Alfiere del Re non mosso.
Quantungue il Bianco sia minacciato dalla

* } Partiti pratici sono chiamati que’finimen-
ti di giuoco che possono facilmente accader in
eul tavoliere, ed & molto probabile che sicno reals
mente accaduti pili volte,
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Reging avversaris di un irreparsbile scaccomatto
ol primo colpo, nientedimeno, avendo il tratto
¢gli, non solo se ne sotlrarrd di leggieri col sa
crificio della sua Regina, ma dard eziandio nel
do colpo matto al nemico nella seguen
te maniera:
1. B. La Regina piglia il Pedone e di scacco.
N, L'Alfiere per necessitd piglia la Regina,
8. B. 1 Cavaliere, scoprendo il Rocco, di scaes
comatto alla terza del Re,

IL

B. 11 Be alla casa del suo Cavaliere.
Un Rocco alla seconda casa del Cavaliere del
. Re nemico. B
N. Il Re alla terza casa del Rocco del Re aw
versario.
Un Rocco alla casa del Re,
11 Pedone del Cavaliere del Re alla seconda ca<
sa del Cavaliere del Re avversario.
Un altro Pedone raddoppiato alla quarta casa
del medesimo Cavaliere,

1 Bianco, il quale ha il tratto, vedendo ri
dotto il suo giuoco in pessimo stato, si appiglia
al partito di renderlo patto; la qual cosa egli ote
tiene in due colpi nel modo seguente 3
3. B. 1 Rocco di scacco alla seconda casa del

Rocco nemico,

N. 1 Re per necessitd alla terza case del Cave-

Liere del Re bianco.

2. B. I Rocco alla seconda casa del Re nero sote
tall'offesa del Rocco nemico.
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Osservasione.

4 1 Rocco nero non pud prendere il bianco,
perche be seguirebbe lo stallo: e n¢ pure pud
uscir mai della fila, dov'e, per rendersi operativo;
ché il Rocco bianco gliene attraversa perpetua-
mentle il cammino, recandoglisi sempre davanti in
qualsiveglia delle seconde case del campo nemico.
Ed ecco renduto il giuoco mecessariamente patto
© con la tavola o con lo stallo,

- oL
B. 11 Re alla seconda casa del Rocco della Regina.
La Regina alla terza casa dell’ Alfiere del Re.
Un Rocco alla casa del Cav. della Regina mrera.
Un Cav. alla quarta casa della Reg. avversaria,
N. Il Re alla quarla casa del Rocco della Regi-
. mna nemica.

La Regina alla casa del'Alf. della Reg. bianca,

Un Rocco slla quarta casa dclf Alfiere della
+  Regina contraria.

LAIf. della Reg. alla quarta casa del suo Cav.

I Pedone del Rocco della Regina spinto avan-

ti un passe.

11 Bisnco, avendo Tavvanlaggio del tratto, di
scaccomatlto in tre colpi.

1. B. La Reg. dd scacco alla terza casa del suo Cav,

N. T Re alla quarta casa del Rocco della Regina,
#. B. La Regina piglia FAlfiere ¢ dd scacco.

N. Tl Pedone prende la Regina,
3. B. Tl Rocco di scaccomalto alla casa del Roc-

co della Regina nera. ’
Iv.
B. Il Re alla quarta casa del suo Rocco.
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La Regina alla easa del Oavaliere del Re.
LAIf, del Re alla quarta casa della Reg. nera.
del Rocco del Re alla terza casa del
Rocco del Re nemico.
1l Ped. § 3] Cav. del Re alla quarta casa de}
Cavaliere del Re avversarip.
N. I Re alla seconda casa del suo Rocco.
La Regina alla easa del Rocco del Re.
_Un Cavaliere alla terza casa della Regina,
11 Pedone del Re alla quarta casa del Re bianco,

1 Bianco, avendo il tratto, dera scaccomat.
to ia tre colpi.

& B. La Regina di scacco alla seconda casa del

Rocco della Regina nera.

N. Il Re alla terza casa del suo Cavaliere.
2 B. La Regina da scacco alla seconda casa del-

TAlfiere del Re avversario.

N. I1 Cavaliere la piglia.
3 B. L’ Alfiere piglia il Pedone alla quarta casa
del Be bianco, e lo matta.
Osservazione.

% T Nero, in vece di movere il Re, avrebbe
potuto coprire lo scacco col Cavaliere alla secon-
da casa dellAlfier del suo Re; ma in questo caso
il Bianco avrebbe preso il Cavaliere colla Regina,
e dato scacco: ed appresso, avendo il Nero coe
perto il Re colla propria Regina, per non potere
far altro, egli pigliandola con la sua, avrebbe da-
to scaccomatto. Avrebbe anche potuto il Nero co«
prire lo scacco col Cavaliere alla seconda casa del
Cavaliere della sua Regina: ma il Bianco piglian
dolo colla Regina, avrebbe dato scacco, e in-
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di scaccomatto o, come prims, con la medesi.
mia, se il Nero avesse coperlo colla Regina sua,
o collAlfier, come sopra, se il Re si fosse rifugia-
to alla terza casa del suo Cavalicre. o

1l Partito presente & il primo de’ dodici che
nella edizione seconda del libro intitolato il Giuo-
co incomparabile degli scacchi, fatlasi in Modena
nel 1782, si trovano in fine senza la soluzione.
Nella ristampa che si fece, non ha guari; del det-
to libro in Veneszia, questo Partito, che pur me-
ritava di starci, ne fu tolto via, non saprei dire
per qual cagione, e ad esso fu sostituito il see
guente, ancor esso senza la soluzione.
B. 1l Re alla quarta casa del suo Rocco.

La Regina alla quarta casa dellAlfiere del Be.

L’ Alfiere della Regina alla seconda casa de}

Re nero.

Tn Cavaliere alla casa dell’ Alfiere del Re ave

versario.
N. 1l Re alla seconda casa del suo Cavaliere.

La Regina alla sua quarta casa.

I Rocco della Regina alla seconda sua case.
dell'Alfiere del Re non mosso.
del Rocco del Re non mosso.
del Cavaliere del Re spinto innansi ur

passo.

11 Bianco, avendo egli il lratto, di scacco-
malto in tre colpi.
& B. U Cavaliere dd scacco slla terza casa del Re.
* N. La Regina piglia il Cavaliere.
s B. La Regina di scacco alla terza casa del

BRocco mero.

1l Ped.
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N. 1 Re la piglia ( o, se si ritira, la Regina
lo matterd alla casa delfAlfier nero ).
8 B. L'Alfiere d& scaccomatto alla casa dell'Alfiere
del Re avversario.

t Osservi il Principiante che se il Nero, in
wece di pigliar il Cavalicre colla Regina, I'avesse
pigliato col Pedone, il Bianco I avrebbe mattato
Piu presto, cioé in due soli colpi, la Regina alla
casa dell'Alfiere del Re mero. E, se in vece di pi-
gliar il Cavaliere, avesse ritirato il suo Re alla
casa o del Cavaliere, o del Rocco, il Bianco Mavrebe
be mattato parimente in due colpi soli colla Re-
gina alla casa del Cavaliere della Regina avvere
saria, .

V.

B. Il Re alla casa del Rocco della Regina.
La Regina alla quarla casa del’Alficre del Re.
Un Rocco alla casa della Regina nera.
L’ Alfiere della Regina alla terza casa del Roces
della medesima,
1 Pe d.( del Cav. della Regina non mosso,
( del Rceco del Re alla quarta casa.
N, I Re alla seconda casa del suo Rocco.
La Regina alla seconda casa del Re nemico,
I Rocco del Re glla seconda casa del Cavaliere
del medesimo,
11 Rocco della Regina alla terza sua casa.
Un Cavaliere alla quarta casa del Rocco della
Regina bianca.
del Cav. ) spinto un passo.
n Ped.(( o T § ! Re(( s s,
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1 Bianco, il quale ha il tratto, di scaceo-
matto in tre colpi.
1 B. La Regina di scacco alla terza casa del Roc-
co del Re nero.
N. 11 Re la piglia forzatamente,
2 B. 11 Rocco di scacco alla casa del Rocco del
Re nemico.
N. Copre lo scacco col Rocco.
3 B. L’ Alficre di scaccomatto alla casa dell’ Alfies
re del Re nero.
Osservazione.
1+ Quantunque sia vero che la perdita di um
Pezzo indebolisce il giuoco di colui al quale &
preso, ad ogni modo non dee lasciar il giuoca-
tore di sagrificarne qualcuno, anche de’ pilt impor-
tanti, qualora la costituzione del giuoco sia tale,
che gliene ridondi un util maggiore del sagrifizio
ch'egli ci fa, siccome accade nel caso presente.
Se il Bianco avesse voluto risparmiare la sua Re-
gina, non gli surebbe venuto fatto di dare scac-
comatto al terzo colpo, e verisimilmente non a-
vrebbe dipoi potuto vincere il giuoco ; stantech?
il nemico gli era superiore di forze. Al contrario
egli col perderla ha tirato per forza il Re nemi-
co dov'esso veniva ad esporsi all' offesa che gli mi-
nacciava TAlfiere; ed appresso, portando il Rocco
alla casa del Rocco nero, gli ha impedito di po-
tersi pili ritirare del pericolosissimo sito dovera;
di modo che gli & stato giuoco forza di soggiae
cere nel terzo colpo allo scaccomatto,
VI.
B. 1 Re alla casa del suo Rocco,



109
La Regina alla quarta casa del Re.
L'Alfere del Re alla seconda casa del Cavaliere
del medesimo.
Un Cavaliere alla casa dellAlfier del Re nero.
N. Il Re alla casa del suo Rocco.
La Regina alla terzacasa dellAlfiere della Regi-
na bianca.
Un Cavalicre alla terza casa dell'Alfiere del Re.
11 Pedone del Rocco del Re alla terza casa,
11 Pedone del Cavaliere del Re- non mosso.

1 Bianco, avendo egli il tratto, da scaccoe

malto in tre colpi.
1 B. La Regina d4 scacco alla seconda casa de}
Roceco del Re nero.
N. 11 Cavaliere per forza piglia la Regina.
a B. I Cavalicre dd scacco alla terza casa del Cae
valier del Re nero.
N. 11 Re alla casa del suo Cavaliere.
3 B. L’Alfiere dd scaccomatto alla quarta casa dek
la Regina nera.
Osservaszione.

% Ha luogo anche qui quanto 8'¢ da noi def-
to nella Osservazione precedente. La perdita dek
la Regina ha fruttata al Bianco la vittoria; per.
cl' egli ha tirato con questo mezzo il Cavaliere
nemico nel sito doviesso veniva ad impedire al
Re suo di soltrarsi allo scaccomatto ch’eragli mi-
nacciato dal Cavaliere e dall' Alfiere delPavversario,

VIL
B. Tl Re alla casa del Rocco della Regina.
La Regina alla terza casa del Cavaliere dells

Regina avversaria,

o
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L' uno de’ Rocchi alla seconda casa del Cava.
liere del Re nero.
L altro Rocco alla terza casa della Reg. nemica,
Cn Cavaliere alla quarta casa della Regina.
del Cavalicre del Re. .
I Ped. é del Rocco della Regina. ; nom mosst.
N. D1 Re alla quarta casa del suo Rocco.
La Regina alla quarta casa del Rocco della Res
gina bianca.
1 Rocco della Regina alla propria casa.
L'un degli Alfieri alla terza casa del Re bianco.
Laltro A}f. alla terza casa della Regina bianca,
del Re alla quarta casa del Reavvere
sario.
11 Ped.  delP Alfiere del Re mandato avanli due
passi. '
del Rocco del Re non mosso.
1l Bianco, il quale ha il tratto, matta il Ne«
ro al quarto colpo.
3 B. Il Rocco da scacco alla terza casa del Roc,
co del Re mero.
-N. L’ Alfiere piglia il Rocco.
2 B. La Regina piglia IAlfiere e dd scacco.
N. 1l Re piglia la Regina,
3 B. 1l Cavaliere piglia il Pedone alla quarta casa
dell’ Alfiere del Re nero, e d& scacco.
N. 11 Re alla quarta casa del suo Rocco, nom
potendo far altro.

"4 B. 1 Pedone dcl'Alfiere alla quarta casa da scac.

comatto.
VIIL
B. 11 Re alla casa del Rocco della Regina,



i

1l Rocco della Regina alla terza sua casa,
Un Alfiere alla quarta casa del Cav. dclla Regina,
L'uno de’Cav. alla seconda casa del Re nero,
Laltro Cav. alla quarta casa dellAlf, del Re.
del Re alla quarta casa del Re avvere
1 Ped sario.
del Cavaliere della Regina non mosso.
N. Tl Re alla casa del suo Alﬁere.
La Regina alla seconda casa dell’ Alfiere del Re
bianco.
11 Rocco del'Re alla sua seconda casa.
Un Alficre alla quarta casa delfAlficre della Re-
gina bianca.
dell'Alficre del Re non mosso.
I Ped. 4 del Cav. del Re spinto innanzi un passo,
del Rocco del Re inoltrato tre passi.
1l Bianco, che ha il tratlo, da scaccomatlo in
quattro colpi.
2 B. I Rocco di scacco alla casa d=l Rocco dele
la Regina nera.
N. 1l Re alla seconda casa del suo Cavaliere.
2 B. 1 Cavaliere da scacco alla quarta casa dell’
Alfiere del Re nero.
N. 1! Pedone lo prende per forza.
3 B. L'Alficre da scacco alla casa delil' Alfiere de)
Re avversario.
N. 1 Re dove pud.
4 B. L'Alfiere alla terza casa del Rocco del Re nee
mico, che & mattato dal Rocco,
IX.
B. 11 Re alla casa del suo Rocco.
La Regina alla quarta casa del suo Alfiers,
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11 Roceo della Regina alla sua quarta casa.
Un Cavaliere alla quarla casa della Reg. neras
del Cavaliere
1 Ped. g del Rocco ;
A. 11 Re alla casa del suo Cavaliere.
La Regina alla propria casa.
1 Rocco del Re alla casa del suo Alfiere.
L'Alfiere della Regina alla terza casa del Cae
valiere del Re,
dell'Alfiere del Re spinto un passo.
1 Ped.q del Cavaliere )
del Rocco ) del Re non mosso.

Ha il tratto di Bianco; e matta il Nero in

quattro colpi.
1 B. U Cav. d& scacco doppio alla seconda cass
del Re nero,
N. 1 Re al cantone.
s B. La Regina di scacco alla casa del Cavaliere
avversario.
N. I Rocco piglia la Regina,
3 B. Il Cavaliere piglia lAlfiere, e di scacco.
N. 1l Pedone del Rocco prende per forza il Cav.
4 B. Il Rocco dd scaccomatto alla quarta casa del
Rocco del Re.
Osservazione.

1 Nella seconda mossa il Nero si sarebbe di-
spensato volentieri dal prendere la Regina, se non
ne fosse stato costrello a viva forza, perciocchd
portando nella casa de} Cavaliere il suo Rocco,
questo doveva poscia impedire la ritirata al Re
quando fosse altaccato dal Rocco nemico, e con
€io cagionarc_ lo scaccomailo , come & seguito »

-

del Re non mossa.
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Nel terzo eolpo poi, se il Bianco avesse pigliato
# Rocco in vece dell Alfiere, avrebbe perduto
giuoco immediatamente; perché in questo caso,
non dando egli scacco, Yavversario avrebbe profit-
tato della opportunitd che gli era lasciata di mat-
tar lui con la Regina alla casa dclla Regina av-
versaria,
. X
B. Tl Re alla casa del suo Alfiere.
La Regina alla quarta casa del suo Cavaliere,
Un Rocco alla seconda casa della Regina nera,
Un Cavaliere alla quarta casa del Cavaliere del-
la Regina contraria.
dell'Alfiere della. Reg. alla quarla casa.
della Regina alla quarla casa dellaRe-
1l Ped, gina avversaria.
dell’ Alf. del Re al suo posto.
del Cavaliere del Re alla lerza casa.
N. 1l Re alla casa del Cavaliere della Regina.
LaRegina alla terza casa dell’ Alfi. del Re nemico.
L'un de’ Cav. alla terza casa del Cavaliere della
Regina bianca. :
L'altro Cav. alla seconda casa dell’ Alficre del-
la Regina.
del Cavalicre della Regina alla terza
casa.
11 Ped. { del Rocco del Re alla seconda casa
del Rocco del Re bianco.
del Rocco della Regina al suo posto.
11 Bianco, che ha il tratto, dd scaccomatto in
einque colpi.
3 B, 1 Bocco da scacco alla casa dells Reg. nera.
8 L]
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N. ! Re alla seconda casa del Cavaliere.
s B. Il Cavaliere di scacco alla terza casa della
Regina contraria.
N. Il Re allaterza casa del Rocco della Regina.
3 B. La Regina da scacco alla quarla casa del suo
Rocco.
N. T1 Cavaliere copre lo scacco.
4 B. 1.a Regina di scacco alla quarla casa del
Cavaliere della Regina nera.
N. L’ altro Cavaliere la prende.
§ B. 1l Pedone prende il Cav., e di scaccomatio,
XI.
B. 11 Re alla terza casa del suo Rocco.
La Regina alla terza casa dellAlfiere del Re.
Un Rocco alla quarta casa dellAlfiere della Re-
gina nera. ’
Un Cavaliere alla quarta easa del Re.
o Ped. § dell'Alfiere del Re inoltrato due passi.
* ( del Cavaliere del Re non mosso
N. Il Re alla terza casa del suo Rocco.
La Regina alla casa del Re avversario.
1l Rocco del Re alla propria casa.
L'altro Rocco alla seconda casa del Cavaliere
del Re,
11 Cavalicre del Re alla sua terza casa.
L'altro Cav. alla terza casa dellAlfiere del Re.
1l Pedone del Rocco del Re alla quarta casa,
Avendo il Bianco il tratto, da scaccomatto
in cinque colpi.
2 B. 11 Rocco prende il Pedone e da scaeco.
N. 11 Cavaliere prende il Rocco.
3 B. Le Regina piglia il Cavaliere e di seacco.
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N. I! Re prende la Regina.
3 B. 11 Pedone del Cav. due passi, dando scacco.
N. 11 Re si ritira alla terza casa del suoRocco.
4 B. 11 Pedone del Cav.da scacco alla quarta ca-
sa del Cavalier avversario.
N. 11 Realla seconda, o alla quarta casa del Rocco,
5 B. 11 Cavaliere lo matta alla terza casa dell’ Al-
fiere del Re mero.,
Osservazione.

+ Potra il Principianle vedere da questo esem-
pio di quanta importanza sia in certi casi un Pe-
done ben situato. I Bianco, per togliersi di mez-
20 un Pedone, che s’ opponeva a’ disegni suoi, ed
agevolarsi la via allo scaccomatto , non dubité di
sagrificare il suo Rocco, ed appresso la sua stes-
sa Regina, vale a dire (dopo ilRe) i due pii pre-
giosi pezzi del giuoco; e, medianie un tsl sacri-
fizio, ottenne poi facilmente con un semplice Pe-
done ed un Cavaliere cié che malagevolissimamen-
te ottenuto avrebbe con tulte le forze sue in al
tra guisa.

XIL
~ B. W Re alla seconda casa del suo Rocco.
La Regina alla casa del Re.
Un Rocco alla quarla casa del Cavalier della
Regina nera, .
del Cavalier del Re mandato innanzi
1l Ped. due passi.
del Rocco del Re inoltrato un passo,
N. I Re alla casa del suo Rocco.
La Regina alla terza casa della Regina nemice.
Un Cav, alla quarta casa del Rocco del Re.
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dellAlficre
1l Ped. del Ricco ;dcl Re al suo posto,
del Cavaliere del Re alla terza casa.
Ha il tratto il Bianco. Esso dard scaccomrat-
to in sei colpi.
1 B. La Regina da scacco alla quarla casa del
Re nero.
N, Il Pedone dell'Alfiere del Re copre lo scacco*.
s B. La Regina da scacco alla casa del Re con-
trario.
N. It Re alla seconda casa del suo Cavalicre.
3 B. La Regina di scacco alla seconda casa del
Re avversario.
N. Il Re alla terza casa del suo Rocco.
4 B. I Rocco prende il Cavaliere ¢ da scacco.
N. Il Pedone del Cav. del Re prende il Rocco.
5 B. La Reg. prende il Pedone delf Alfiere del Re
e di scacco.
N. La Regina copre.lo scacco.
B. Il Pedonc del Cavaliere del Re un passo; e
da scaccomalto.
—r—
Partito di sottilita assai curioso *.
P. 11 Re alla terza casa del Rocco della Regina.
La Regina alla terza casa del Cavaliere della
Regina avversaria.

* ¢+ Se, in vece di 19, il Re fosse andalo al-
la casa del Cavaliere, il Rocco l'avrebbe mattato
immediatamente.

* + Si da cosi fatta denominazione a cerli -
nimenti digiuoco immaginati con molta solligliez~
2a per esercizio dell’ ingegno.



(371
L'Alfiere del Re alla casa della Regina,
11 Cavalicre della Regina alla sua terza casa.
11 Cav, del Re alla terza casa del Re nemico.
del Rocco

n Pe"’(( del Cavaliere 3

N. D Re alla terza casa della Regina bianca,
La Regina alla terza casa del Cav. del Re nemico.
Un Rocco alla terza casa del Re avversario,
Un Cavaliere alla quarta casa della Regina,

della Regina alla seconda casa della

11 Ped. Regina bianca,

dellAlf. della Regina alla quarta casa,
1l Bianco, avendo il tratto, si obbliga di da-
re scaccomatto al Nero in quattro colpi con que.
sta condizione : che ambidue debbano darsi scac-
co vicendevolmente a ciascuna mossa,
3 B. Il Cav. della Regina prende il Pedone delf
Alfiere della Regina e da scacco.

N. Il Re per forza alla quarta casa dell'Alfiere
della Regina bianca, dando scacco scoperto
col Roceo,

3 B. L'Alfiere copre il Re alla terza casa del Ca-
" valiere della Reg., e di scacco.

IV. 11 Rocco prende IAlfiere , e da scacco,

3 B. D Pedone del Rocco piglia il Rocco, e di

scacco,

V. La Reg. piglia il Pedone, replicando lo scacco.

4 B. La Reg. piglia la Regina e di scaccomatto,

della Reg. non mosso,
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Altro Partito di sotiilits molto ingegnose.

B. Tl Re alla casa del Re avversario,
La Regina alla seconda casa del Cavaliere del-
la Regina nera,
1l Rocco della Regina alla quarta casa della
Regina nemica.
L'altro Rocco alla terza casa del Re.
del Re, inoltrato quattro
n P"‘-é delP AI, delRe 3 passi.
N, 11 Re alla casa del suo Rocco,
La Regina alla casa dellAl. della Reg. bianca.
Un Rocco alla seconda casa dell'Alfiere del Re
nemico,

II Bianco, che ha il tratto, si obbliga di dare
scaccomatto col Pedone Reale nel quinto colpo,
senza movere il proprio Re.

1 B. Tl Rocco della Regina di scacco alla quaria
casa del Rocco del Re nero.
N. 11 Re alla casa del Cavaliere,
32 B. Il Rocco del Re da scacco alla terza casa
del Cavalier del Re,
La Regina scopre lo scacco forzatamente.
La Regina dk scacco alla seconda casa del
Cavalier del Re nemico,
La Regina la prende,
Il Pedone dellAlfiere del Re dd scacco alla
seconda casa delPAlfiere avversario,
N. Il Rocco lo prende, non potendo la Regina,
perché scoprirebbe lo scacco.
$ B. Il Pedone del Re piglia il Rocco e da scae-
comatto,

o
LI

”~
&
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Partito al vinciperdi *.

B. 11 Re alla casa del suo Rocco.
Un Rocco alla casa dellAlf. della Regina nera,
L'Alfiere del Re alla casa della Regina,
L'Alfiere della Regina alle seconda casa della me-
desima.
Un Cavaliere alla seconda casa del Re.
del Cavaliere
] Ped.é del Rocco ; del Re al posto suo.
N. 11 Re alla quarta casa del Cav, del Re bianco.
Un Cavaliere alla seconda casa del Cavaliere
della Regina nemica.
11 Ped. 2 ::l:’;l?;;g del Re alla quarta casa,
11 Bianco ha il tratto. Egli si obbliga di co-
stringere il Nero e dargli scaccomatto affogato col
Cavaliere al quinto colpo.
2 B. I! Rocco da scacco nella casa del Cavaliere
del Re nero.
N. 11 Re alla quarta casa del Rocco de! Re
avversario,
3 B. L'Alfiere della Regina di scacco alla quar-
ta casa del Cavaliere del Re nemico,
N. Il Realla quarta casa del Cav. del Re bianco,

* + 11 Lolli lo chiama alla gana-pierde, ter-
mine spagnuolo con cui dinotasi che, per conven-
zione falta tra i due giocatori, guadagna il giuo-
co quegli che forza l'altro a dovergli dare scaccos
matto a suo mal grado. Di molto artifizio & quek
Jo che or si propone: e non meno ingegnoso sa-
rh Paltro con cui darassi fine al Trattatello presente.



3 B. II Cavaliere alla propria casa, scoprendo Jo
scacco dellAlfiere,
N, II Cavalicre piglia per forza I'Alfiere.
4 B. L'Alfiere del Re alla terza casa di esso Re,
scoprendo lo scacco del Rocco,
N. Il Re alla quarta casa del Rocco del Re
avversario,
6 B. L'Aliere da scacco alla seconda casa dell
Alfiere del Re.
N. 1 Cavaliere lo piglia forzatamente, e da scac-
comatto affogato.

PRSI A,
‘Altro Partito al vinciperdi.
B. Tl Re alla casa del suo Rocco.

La Reg. alla casa delPAlf, del Re contrario.

11 Rocco della Reg. alla sua quarta casa.

L'Alfiere della Regina alla propria casa.

Uno de' Cavalieri alla casa della Regina.

L’Altro Cavaliere alla terza casa dellAlfiere del

Re nero.

1l Pedone dell’Alfiere del Re spinto innanzi um

passo.

11 Pedone del Cavaliere del Re non messo.
N. Il Re alla terza casa del Cav. del Re bianco.
dell'Alf. della Regina mon mosso.
del Rocco del Re alla seconda casa

del Rocco contrario,

11 Bianco ha il tratto. Con questo avvantag-
gio egli potrebbe mattar il nero al primo colpo o
colla Regina o col Rocco o col Cavaliere a piacer

1l Ped.
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suo: ma Vi rinuncia; e si obbliga, in vece di
cid , di costrignere I avversario a mattar lui al
quinto colpo, ed a mattarlo col Pedone dell'Alfiere
della Regina senza che gli riesca di poter farlo
Regina.
a B. La Regina dd scacco alla terza casa della
Regina nera.
N. 11 Pedone la prende per forza.
a B. T Rocco alla quarta casa dellAlf. del Re.
N, 1l Pedone alla quarta casa della Regina.
3 B. 11 Cav., che & alla terza casa dellAlf, del Re
nero, da scacco alla quarta casa del Re.
N. 11 Pedone prende il Cavaliere per forsa.
& B. L'Alfiere alla terza casa del Re.
N. 1l Pedone prende il Pedone, non potendo far
altro,
$ B. Il Cav, alla seconda casa dell'Alfiere del Re.
N, Il Pedone piglia forzatamente il Pedone, e
dd scaccomatto,
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Non tantwm morum, reginen sed et officiorum.

Miles Regalis, et corrigitur popularis,

8¢ ludi lusum, morum vertamus in usum.

Presso il gesuita Carlo Albrizzi, morto in Ve-
nezia I'anno 1813 si trovd una liberissima tradu-
gione, in verso sciolto, della Scaccheide del Vida,
fatta dal gesuita G. B. Incominciava :

Canto imagin di guerra e fiere pugne

AHe vere simili, e fiere, armate

D'ebano e avorio ec.

Barbier Jo. de Ludo Scacchorum, Anglice. V.
Byde L. L 184,

Bayle Pierre Dictionnaire Historique, et Cri-
tique T. L, 588. Ast. Boi, e mel T. IL. 1260, Art.
Giacchimo Greco, ove parla de'due insigni Giuocato-
i, Boi di Siracusa, e Gioac. Greco, soprannomato
il Calabrese.

Bertin Jo. de Ludo Scaccorum. Angl. Losd.
1935, V. Hyde.

Besoldus Crph. in Thesauro Pract. voce Bret-
spiel p. 128, voce Spiclen p. 8g5. voce Schachspiel
p. 861. edit. Norimb. 1679 fol.

Boccaccio Gio, L. VL del Filocopo. Ven. ap.
Bart. Cesano 1551 p. 261, ove scrisse con la mag-
gior cleganza, che quest’amante volea a ogni co-
sto guadagnar l'animo di Sadoc, che era il custo-
de di Biancofiore, per cui sentiva un’ardentissime
passione. Seppe, che PArabo avea per gli Scacchi
un grande trasporto. Filocopo invitollo a giuoca«
re; e siccome quello, ch'era pili valoroso del vec-
chio avrebbe potuto piu volte mattarlo. Ma Filo-
copo, che piuttosto perdere, che vincere desidera-
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L'Armata di Mamoun avendo assediato Bagdat,
< preso un posto considerabile, vi si trové Amin
Ben-Haroun, VL Califo della Casa degli £bbassidi,
Gli si fece premura di prender Parmi per animare
il coraggio degli Assediati. Ma egli giuocando agli
Scacchi disse, lasciatemi stare, perciocché sono sul
punto di fare un bel colpo, e di dare Scacco maz-
to. Cosi, essendo stato Bajaget Re de'Turchi pre-
sentato prigione a Tamerlano, che trattenevasi
nel suo Padiglione a giuocare a Scacchi, puuto
non si mosse, finché non ebbe condotto il giuoeo
al suo compimento.

Anonimo Modenese, Osservazioni pratiche sul
giuoco degli Scacchi, Modena, per Francesco Tor
ri 1750,

Anonimo Veneziano. Modo facile per intende-
re il vago, e dilettevole giuoco degli Scacchi, Ven.
per Domenico Lovisa.

Arabschae ( Achemed Ben Mohamed ) Vita,
et Historia Tamerlanis, ubi Timuris , s. Tamerla-
nis Scacchariorum, adposite etiam Schemate, de-
seriptio. Unde eam Hist. Scahiludii inseruit Hyde
p- 63. De Adrabsha. V. Herbelot BibL Orient. 132,

Averanii Ios. Diss. de Calculorum, seu Lg.
trunculorum ludo. T. VI. Misc. Var. Opereite
p. 461,

Aylradus Simon. de Ludo Scachoram M,
ante anno 1456. V. Hyde L. 3, p. 183, Queste
Poeta Inglese fiorl sotto il Re Enrico PI, Gio.
Pitseo (Hist. Relat. de Reb. Angl, Append, Cent.
IV. 34.) ne riporta questi Vers;.

Ludus Scaccorum datur Ric correctio maorum,

! . . PR
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BIBLIOTECA RAGIONATA

DIGLI SCRITTORI
DEL GIUOCO DEGLI SCACCHI,

et e

: .A.ben-Ezme Carmina Rhytmica de lde
Schamat, seu Shahiludio, hebr. et lat. V. Th. Hyde ;
ed a parte con altri Scritti Ebraici nel 1703, 8,
11 Relando ha pubblicata la vita del R, 4hen-Ezra,
in Analectis Rabinicis.

Accademie di Giuocatori degli Scacchi fonds-
te in Modena, in Parma, in Reggio, in Francia,
in Inghilterra, e in Orients. V. Perci p. 116,

Actius Th. Forosempron, de Ludo Scacchorum
in Legali methodo, ubi variz quesliones Legales
tractantur, causa dicti Ludi. Pissuri apud Hier.
Concordiam 1583, 4., et in T, VIIL Tract. univ.
Juris 168. 4! fine manifesta di averlo composto
per ricreazione, nello spazio di quattro mesi.

Ala-Eddin Tabrizenzis Commentarius Arabi-
cus de Ludo Shatrangi. V. Hyde.

Al-Damiri Liber Arabicus de Shahiludio. V.
Hyde L.1 183.

Al-Suli de Shahiludio Lib. Arab. V. Byde Li-
bro L 18a.

Alanno Franc. Fabbrica del Mondo. Ven. 1584,
£ ivi p. 697, alla parola Gioco tratta, Qui Ludus
Zara, Scacchi, Tavoliere, Cavalicre, Rocco? etc.
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va, /Yucib, che Sadoc restasse vincitore, Della qual

a tanto si compiacque il vecchio, che prese
per Filocopo una somma amicizia, gli facilité Pa-
dito allamante non solo, ma gli permise eziandio
di dimorar seco lei, a suo talento, V. le diverse
edizioni del Filocopo, o Filocolo presso il Mazzuc-
chelli T. II. P, HOL 1354, e I eruditissimo  Sig.
Conte Gio. Bart. Baldelli, nella Vita di Gio, Boc-
caccio. Fir. Carli 1806, 8, p. xiiv. 39, 355,

Narra in fine della Prefaz. al Decamerone, che
nel lieto Palagio, in cui erasi raceolla la sua vire
tuosa brigata, eravi pure lo Scacchiere, ed un’ al
tro nel secomndo, poche miglia discosto da quello.
Quivi quegli amabili, e valorosi Giovani, e quclle
virtuosissime Donne, tra il novellar della Giorn.
3. Nov. 1. Giorn, 6, Nov. 1. ponevansi, per lo
pil1 a giuocare a Scacchi. Panfilo, e Filomena ers-
no i piu valenti, n¢ la Donna punto cedea allUe-
mo, Giorn, 3, Nov. x. in fine,

Boi di Siracusa. V. Bayle, :

R. Bonsenior ( Aben-lIachiae) Oralio profsna
de Shahiludio, Heb, , et Lat. V. Hyde in fine Par.
L Rodriguez de Castro. Bibl, Rabbinica Hispana
T. L 179. II. 650, ove parla d'altra opera falla
per ordine &Alfonso Re di Casliglia.

Brunetti Fra.ucesco Saverio Giuochi delle Min-
chiate, Ombre, Scacchi, ed allri d'ingegno. Roma
Bernabd 1747, 8.

Brunna (de) Laur. Phil. Jac. Historia Satu-
rica & Mundi creatione usque ad Henricum VII
Romanor, Augustum. Mss. in pergamena esegui-
to nel 1/490; per ordine di PFenceslao Canonico

N
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di Praga, ed Olmutz, al fine del quale si trova

Tractatus de Ludis Scaccorum, i quale comincia.

Scaccorum Ludum ab Vlire inventum, me marcido

torperet ocio ; obsidentibus Trojam Graccis, nonnul-

& autwmant. C. L de inventione Ludi Scaccorum.

11, Qualiter Schacherium figurat Babylonem. III.

Qualiter Scacherium significat duo Begna inter se

contraria. IV. Qu.uliter situs Scachorum ir Regno

statum Civium pracfigurat. V. Qualiter Scachorume

situs modum castrametandi significat. VL Qualiter -
motus Scachorum significant civium recta, et lau-

dabilia Opera sequentia, VIL Qualiter motus Sce-

chorum congressum significat exercituum. Nel fine

si legge. Explicit de Ludo Scacchorum. V. Goetzii
Menmorabil. Bibl. Reg. Dresd. T. I 311

Buceca. V. Villani.

D. S. Budden &eLudoScacchmzmmnmL
tis gambettis. 184,

Buovo d Antona. Raccontasi mnel suo Pocma
Can, VI. St. 2, che questo famoso Paladino di
Francia, portatosi incognito alla Corte del Re
Maccabruno, la trovo tuita in feste, ed allegrezze
per le nozze del Re con Drusiana. 11 Popolo me-
nava balli, e carole. Ma i Cavalieri nel Palagio
reale, in varie partite giuecavano a'Scacchi, E se
dee prestarsi fede ai Real di Frencia L. 4. C. 23,
fa quasi a Buovo infelice spezzato il capo collo
Scacchiere da uno, che perdeva dieci danari d'oro.

Burchelati Bart. Duello degli Scacchi, tratlo
da un’ Ode del Tuccio. Sta in fine della Bataglia
degli Scacchi di M, Fida, ridoita in oltava Rima
da Girol, Zanucchi da Conigliano : Trovigi Ang.
Mazzolini 1589, 4.
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Caldogno Frane. da Vicenza scrisse un’Opera,
che conservasi mss. presso la sua nobil Famiglia,
intorno agli Scacchi, rammentata dal Baréarano
nella Storia Eecl. di Vicenza, e dal P. Angiolga-
‘briello di S. Maria nel T, IIL degli Scrittori Vi-
centini.

Fra i Codici che esistevano nella Biblioteca di
S.Michele di Murano p. 319, se ne annoveravano uno
il quale conteneva i Discorsi sopra la Monarchia di
Spagna di Tommaso Campanella, Domenicano da
Stilo in Calabria, ch'egli compose in Napoli nelle
Carceri,ove fu rinchiuso per 37 anni fino al 1628,
Ivi siriferisce, che frale note marginali, alla p. a9,
si legge, costui pensa poter dominare, e far fare
a suo modo i Potentati, come gli Scacchi. In faui
pare volesse impastare il Mondo a suo mado., V,
gli Scrittori della sua Vita nelle mie Campane ,
Campanili, e Orologj p. 26.

Cangii (du) Glossarium medise, et infimae
Latinitalis, voce Scaci, Ludi de Rege, et Regina,
Jocus partitus, et in nolis ad Joinvillum 58 et ad
Alexiadem Annae Comnaenae 384 etin Gloss. me-
diae, et infimae Graecitatis.

Carlo M. non isdegnava d' impiegarsi nelle ore
disoccupate in questo giuoco, e conservansi an.
cora gli Scacchi d'avorio da lui usati, nel Teso-
ro di S. Dionigi.

Carrera Pietro del Giuoco degli Scacchi, divi-
80 in otto Libri, ne’ quali ¢’ insegnano i precetti,
le uscite, ed i tratti posilivi del gimoco, e si die
scorre della veu'origine di esso, con due Discorsi
di Gio. Batt. Cherubino, e Mario Tortelli. Militello
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per Gio. Rossi da Trento Catanese, 1617, 4. Egli
sotto il nome di Palentino Fespai pubblicé la Re-
sposta in difesa di Pietro Carrera contro FApologia
di Alessandro Salvio. Catania per Gio, Rossi 1635,
4. Inventdé un nuovo Tavolino di 8o Case, e vi
aggiunse due pezzi, chiamati Campione, e Cen-
tauro. V. la Vila di P. Carrera T.IL BibL Sicul.
Ant. Mongitoris 133, ove dice, che ne inventé un
altro.

Castiglione Baldassaré nel Lib, II del Cortigia-
o dice : »y Questo & certo gentile intertenimento,
9 ed ingegnoso. Ma parmi, che un tal difeltovi
9 8i trovi, e questo & che si pud saperne trop-
» po, di modo che a cui vuol esser eccellente nel
» giuoco degli Scacchi, credo bisogna consumarvi
9» molo tempo, e mettervi tanto tedio, quanto
99 se s'avesse imparar qualche nobil scienza, o far
# qualsivoglia altra cosa ben d' importanza; e pur
s in ultimo con tanta fatica, non sapri altro, che
2 un giuoco. Peré in questo pensd, che interven-
s ga una cosa rerissima; ciod che la mediocrita
# sia pil Jaudevole dell eccellenza. « Per mostrar
perd, che il giuoco non & poi di tanto difficile
riuscila, quanto si suppone, narra questa curio-
sissima storiella, ripetuta da Ferdinando Allieri
nella Gramatica Inglese p. 360. 9 Tra i varj Ani-
» mali, ed altre cose rare, che i Portoghesi so-
» gliono riportare dall' Indie, raccontasi, che fu
s una volla una 8cimia di forma diversissima
» dalle ordinaric, la qual giuocava a Scacchi ec-
9 cellentissimamente, Fra le altre volte un di, es-
» sendo innanzi a! Re di Portogallo il Gentiluo
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# mo, che portata I'avea, e giuocando con lei &
9 Scacchi, la Scimia fece alcuni traiti sottilissi®
» mi, di sorte che lo strinse molto. In ultime
9 gli diede scacco matfo. Perché il Genliluomo
9 turbato, come sogliono esser tutti quelli, che
s perdono a quel giuoco, prese in mano il re,
'” che era assai grande, come usano i Porloghe.
» si, e dicde in su la testa alla Scimia una gran
» Scaccata. La quale subito salté da banda, la-
» mentandosi forte, e parea, che domandasse rae
s gione al Re del torto, che le era fatio. Il Gen-
# tiluomo poi la rinvitd a giocare, Essa avendo
s alquanto ricusato con cenni, pure si pose a
sy giuocar di nuovo, e come [ allra volta avea
99 fatlo, cosi questa ancora lo ridusse a tal ter.
9 mine, In ultimo vedendo la Scimia poter dar
% Scaccomatto al Genliluomo, con una nuova ma-
» lizia volle assicurarsi di non esser piu balluta,
» e chettamente, senza mostrare , che fosse suo
9 falto, pose la man destra sotto’l cubito sinistro
% del Gentliluomo, il qual esso per delicatura ris
sy posava sopra un guancialetio di Taffeita, e pre-
s stamente levoglielo in un medesimo tempo con
s la man sinistra gliel diede matto di pedina, e
» con la destra si pose il guancialelto in capo,
9 per farsi scudo alle percosse, Poi fece un sal,
» to innanzi al Re allegramente, quasi per testis
9 monio della vittoria sua. «

La Corsa del Cavallo per tulti gli Scacchi
dello Scacchiere, Bologna per Lelio dilla Volpe
1766, 4. Tav, gr. in rame e due a Stmmpa di
Prefazione, in cui si riferisce, che fu dula alle

9
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stampe dal Sig. Ozanam nelle sue Ricreazioni mat-
fematiche con la giunta de' melodi di Momtmore,
Moivre, ¢ Memon. V' ha anche una Tabella stame
pata di tutte quesle corse del Cavallo, ma sen.
2a data, e tipografia,

Caxton Gui. de Ludo Scaccorum Angl. Lond.
1480, fol. V. Hyde L. L 184, Maittaire 'T. 1. Ane
wal, Typ. 128. Jo. Prigeus de illustr, Anglor, Seri
ptor. 678. Fabricii Bibl. Lat, med. et inf. aetatis
T. L 1015,

Ceron Alph. de Juego del Axedrez, sen de Lan
truntulorum Ludo, Granatae, V, Nic. datonii Bibl
Hisp. T. L 13, i

Ceruti Giacinto. Roemelto Francese sul giuoco
degli Scacchi, nel T. 1IL del Dizionario di Mont-
waruhe, nell' Buciclopedia per ordine di materie,

Cessolis Jac. de Tessalonica Incipit Solatium
Ludi Scacchorum , scilicet regiminis, ac morum ho-
minum, et officiorum , Wirorum nobilium. Vitraj ,
Typ. Nic. Ketelaer, et Ger., de Leemps, circa 1473,
fol. MedioL 1479 f, L'A. dice nel Proemio di averls
predicato in voce al popolo , e che la maleria era
piacinta @ molli Nobili ! e perd ebbe motivo di scris
verlo verso la fine del Sec.XIII ad onore della di
grita loro. V. Zeno El, Ital. T. II, 188.Fu tra-
dotto in Francese, in cui Srefano Marcheselli nel-
%e Orazioni in difesa di M. Gir, ¥ida p. 4o so-
stiene , che sia slato scritto originalmente , in
Tedesco, in Italiano, ed in Inglese da Conrada
de Ammenhusen Monaco, e Sacerdole di Stelin,
girca il 1337.

= Libro di Giuoco dj Scacchs, intitolato def
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¢-siumi degl bliomini, et degli offilii de’nobilf,
Volgarizzamento di F, Jacopone da Cessole dell'Ore
dine de’ Predicalori, Firenze per Ant, Miscomini
1403 a di primo Marzo, 4, ed in Ven. Alessane
dro Bindoni, e Maffeo Pasini 1534, 8, ed & tee
sto di Crusca. Se ne conserva ua Cod. Ms, nele
Ia Bibl. del Seminario di Padova, ed um’altra in
quel'a di Dresda, con questo titolo: Solatium Lue
dr Scacchorum , scilicet regiminis , ac morum ho-
minum , et officcurn Wirorum Nobilium, quorum fort
mas si quis menti impresserit, bellum ipsum, ee
Lud: virtutem corde faciliter poterit obtinere , Nel
fine leggzonsi questi versi giocosi.

Finito Libro , &it laus , et gloria Christo )
Detur pro pena Scriptori pulcra Puella,
Pennaprecct cessa quoniam manus estmikhi fessa,
Erplicet hic totum, pro pena da mihi potum.,
Di altri Codici Mss. Latini, Italiani, e Francesi.
V. Montfzuconii Bibly Echard Script. Ord. Praed,
T. L 635.

Cherubino Gio, Batt: V. Carrera,

Clerici Dav, Oratio de Latrunculorum Ludo ,
#n ejusd, Orat, Amst. 1687, 8. p. 86, Ivi ne ri«
pete I origine da’ Persiani,

Clodii Henr, Jo. Primae Lineae Bibliothecae
Lusoriae, Lips, Iob, Christ, Langenbernius 1763,
Scacchorum Ludus 1632, .

Cobarrubia (de) Pietro Ginoco degli Scaccli,
e della Palla. Vens 1563, 4 D

Cochanovius Jo, de Ludo Seacchico, Carmine
Polono , p. 18. Carminum Jan. Kochanows - Kie
go. Cracov. 3639, 4. Ne ba scritto In ylia Sirza
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ne Staravolssck Scriplor. Polen. Elog, p. 72. Ven.
1637, 4. ,

Courcelles Jacg. Livre du leu des Echets tra-
duit du Latin en Frangois per Jean Ferron. Al
cuni lo credono confuso con Giac, de Cessollis,

Auctor Libri Cozari, wulgo Cosri, edit, Buz-
torfii 379, ove si soslicne, che la vincila in qua-
elo ginoco non dipende dalla fortuna, e dal caso,
ma solo dalla perizia, e bravura de' Giuocatori, i
quali non perdono, che per loro énrcaparita, o irn-
avertenza, V. Hyde. T. 1. Proleg.

Cozio €onle Carko di Casale Monferrato, 1
Giuoco drzli Scacch? Porino neila Stamp. Rese
Ie 1766, T. 1I, 8,

Dashir Ebli Sessa, V. pFellisius.

Damiani Petri L. L Epist. X, ad dlexandrum
If. Rom. Pent. p. 45, edit, Paris. 1610, 4., ove
pelesa una singolar penitenza della recita triplica-
ta di tutto il Salterio, alicntamente meditato, e
della Lavanda de’ piedi a 12 Poveri, cum Numise
matum largitione per ciascuno,. da lui ingiunta ad
un Fescovo Fiorenlino, ehe da taluni si crede
Fietro Mozzabarla, e dx aliri Gherardo, poi Papm
Niceols II, per aver passala luita la notle, prima
di celebrar la Messa la Maltina, in vanitate Scac-
chorum, giuocando con un Prete rissoso, ed ira-
condo, in casa di cui erano insieme pervenuli
viaggiande, e che foedavit linguam sacrilegi ludi-
Lrii contaminatione, senza che forse egli lo avesse
impedito. V. Vila Joh. Damiani in Suri Vilis 88,
22 Febr. p. 174, et practixa Damiani Epistolis.
Pavis. 1610, 4. Vila cum Comm,. praevio. God.
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Henschenii. T. 11, Feh. Bolland. 406, et in Actis
8S. Ord. §. Benedicti Saec. VL. P. IL 245, Casim.
Oudini Diss. de Scriptis P. Damiani, in Comm, de
Script. Eccl. Lips. 1723. 686. Jac. Laderchii Vila
S. Petri Damiani Card. Romae 1702, T. IIL 4.
Guid. Grandi Sejani, et Ruffini Dial. de Laderchia-
na Hist. S. P. Damiani. Paris. 1706, 4. Annal, Co-
mald. T. L ¢. IL. Ginanni Scritt. Ravenn, T. II.
Tiraboschi 1. 324, e specialmente Felegantissimo
P. Giv. Batt. Roberti, che a lungo ragiona su que-
sto fatto ne’ suoi eccellenti Ricordi di un Ex-Ge-
suita vecchio , ad un Ez-Gesuita giovane, T. VL
Opp. Bassano 1795, 8. p. 244.

Damiano Portoghese Livro da imparare giuo~

care a Scacchi, e de bellissimi partiti, revisto, e
ricorretto, con summa diligenza, emendato da mol-
ti famosissimi Giuocatori, in Lingua Spagnuola,
ed Italiana nuovamente stampato. Romae per Ste-
phanum Guillireti, et Herculem Nani 1513, 4.
ed in Roma per Ant, Bladi de Asula 1524, a dt
12 di Novembre.
Libro da imparare giochare a Scachi,
et de bellissimi partiti revisti, et recorretti, et con
summa diligentia da molti famosissimi Giocatori,
emendati, in Lingua Spagunuola, et Italiana, nuova-
mente stampato, Laus Deo. Senza data di luogo,
e Stampatore, e senza la Lettera, che manca an-
che nell edizione del Bladi.

I medesimi Partili furono stampati due volte,
sotto il proprio nome, da Antonio Porto; in Bo-
logna da Gio. Boni 1606 ; ed in Venezia da Pie-
tro Fauri nel 1618. V. Bibl. Schoenf. T. IL 19a.

9‘
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Bibl. Lusitana par Diego Barbosa Machado. Lisboa
1741, f. p. 610,
Dante Alighieri nel CantoXXVIIL del Paradi-
so V. g1, T.IIL p. 443, ediz. De Romanis 1816, §.
Lo ’ncendio lor seguiva ogni scintilla :
Ed eran tante, che’l numero loro
Piii cl''l doppiar degli Scacchi & immilla,
1l P. Baldassare Lombardi (V. le sue Notigie
nelle mie Osservazioni sull Originalita del Dante
334 ) spiega, che i numero loro piti & immilla, si-
gnifica, che contiene in sé il mille piu volte, che
no’l contenga il numero, che nasce dal doppiar
degli Scacchi, dal conlar cioé uno nel 1 Scacco,
o sia casella dello Scacchiere, 2 nel secondo, §
nel terzo, 8 nel quarto, e colla medesima pro-
gressione fino al sessantesimoquarlo ultimo Scac-
co. Cosi concordemente, e bene chiosano tutti gli
espositori, che leggono doppiar degli Scacchi, e
non doppiar degli Scivcchi, come malamente leg-
gendo il Daniello, dice avere con ¢ié avuto Dan-
te mira a quel detto dellEcclesiastic. C. L Stulto-
rum infinitus est numerus, che ilalianamente dis-
se il Petrarca, nel Trionfo del Tempo, infinita &
la schiera degli sciocchi. Per capire perd', perché
tra le molle serie dinotissime cose, su delle quali
" poteva cotal progressiva duplicazione appoggiare,
(potevala ex, gr. appoggiare su le dita delluman
corpo, su i giorni del mese, dell’ gnno etc.) sce-
gliesse Dante le caselle dello Scacchiere : e cié
ch'® pili, perche coi due soli termini del doppiar
degli Scacchi, abbastanza intendesse accennala la
slessa progressiva duplicazione, per meglio (fie-
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éte due ragiomi cdpire, conviene supporre notorio
il fatto, che (testimonio il & Aguino melle An-
not. ), narra T. Hide de Ludis Oriental.; e rife-
risce Gio. Wallis de progr. Geom. c. 13, come ciok
Y Inventore degli Scacchi Sessa Ebu Dahir Indiano,
avendo presentato il nuovo giuoco ad un Re della
Persia, ed essendosi questi offerto di dargli in pre~
mio , quanto chiesto avesse, chiese egli un granello
di frumento duplicato, e riduplicato tante volte,
quant'erano Scacchi nel presentato Scacchiere, e
¢he, ridendo dapprima, il Re di tal petizione, come
di cosa dinissun conto, fatto pescia fare il calcolo,
trovd dinon avere abbastanza gréno da soddisfarlo ;
come han dimostrato il Cav. de Jaucourt Encyclo
pedie metod. ed il Figatelli nel Trattato Aritmeti~
€o p. 240, 242, oltre Gio. Cristof. Sturmio, Ma-
shesis Inven. T. L 2g. Cristof. Clavio Aritmetica~
pratica Mss.; P, Paolino da S. Giuseppe Instit.
Aritm. 133, Benedetto Stay Philo. Recent. versibus
frad. T. IL L. v.1145, e Roggero Boscovich nel
Ie note alla stessa Filos. L. v. 434.

Deliciae Regum , s. de Scahiludio Hist. pro-
saica , Hebr. per Anonimum , cum vers, Lat. Th.
Hyde , in fine Par. L

Desmasures L. Le Jeu des Eschecz, trans),
de Vida, Lyon 1551, 4.

Donna Cavallotta tosa sia{ V. Rocco p. 22,

Dornavii Gasp. Amphiteatrum Sapientize So»
eraticae joco-serige. Hanoviae 1619, T. L p. 644.

Ducchi Greg. la Scaccheide (del Pida) , ov.
vero il Giuoco degli Scacchi ridotto in Poems
Eroico, sotto presopes di duwe potenti Re, e de)
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Peserciti loro, eompresa in VL Canti, e dedicato
alla Sig. Isab. Pallavicina Lupi, Marchesa di. So-
ragna. Vicenza Parin Librajo, e Giorgio Greco
»586, 1607, 4, V. Cozzandi Libraria Bresciana
P. L x44. Bresc. 1694, 8, et Arisii Cremona Li-
ter. T. IL p. 111. Parmae 1705, fol. Ha preso
equivoco ¥ Senffreb de Alea veterum C. 14, ove
lo chiasma Giorgio Daaco, in Gronovii Thes. Andt.
Graec. T, VIL

Le Jeu des Esechez moralisé. On lit a la fin,
Cy finit le Livre des Eschez, e lordre de Cha-
valerie translatd de Latin en Frangoys imprimé
nouvellement & Paris, et fut achevé le Vendredy
PL. jour de Septembre lan. 1504, pour Antoine
Ferart, £

Le Royal leu des Echecs. Paris. 1615, »636;
2674, 1696, 1713, Liege 1741. Haye 1900, 1743,
Amst, 1752,

Bivertissements ‘innocents , contenant les ne.
gles du jen des Echecs, du Billard, de la Paume,
du Pallemail, et du Tritrac. La Haye Moetjens 1696,
13, e col titolo di Nouvelle Accademie des Jeux,
Leide 1718, Amst. 1728, T.IL, 19532, T. Il Pa-
ris Theod, le Gras 1739. T, IL 8.

Lettre touchant le'leu des Echérs, dans le
Recueil de Pieces curieuses, el nouvelles, tant en
prose, qwen vers., ala Haye 1694, 13, T, L
P. 1. 186,

Essai sur le Jeu des Echecs, Hambourg. 1774,

Traitée Théorique, et Pratique du Ieu des °
Echecs, par wne Société d’ Amateurs. Paris $tow-
pe 1775, 18,
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Les Stratagemes des Echees, Paris Koenig
An. X, T, IL IV, -

Elefante (del') Giuoco cosi detto da'Cinesi
V. M‘Pie’h

Encyclopedie. V. Echecs.

ErenfridoPrincipe trovavasi alla Corte dell'Im»
peradrice Teofania, Moglie di Outone III, Frateh
Yo di Metlde, Nipote, Figlinola, ¢ Sorella di tre
Imperadori, che stava in educazione nel Monaste-
ro di Essen. Ottone invité Erenfrido a giuocare
a Scacchi. Sire, gli rispose, io sono principiante, ¢
7. M. ' é maestra: come posso non perdere? Vo
glio, ripiglié T Imp. che giuocate. Si mettono a
sedere collo Scacchiere innanzi; ed Ottone dices
Chi vince tre volte, chieda cio, che vuole ; e chi
perde, sia obbligato a concederlo. 8i raccomanda
Erenfrido a Dio, e ginocando diede fuori &' ogni
aspettazione Scaccomatéo a Cesare, Si ripiglia il
giuoco, e vince la seconda volta, S'applica I'lmp,
con maggior impegno al terzo, ed anche il terzo
fu perduto, Allora Ottone, y» sh voi, disse, avete
s a farmi qualche giusta domanda, la quale Die
s vuole, che io eseguisca, e perd vi ha fatto la
» terza volta vincitore, Domandate dunque. Ar-
s dita, o Sire, rispose Erenfrido, vi parrd la do.
sy manda, Pure que} Dio, che mi guidd la meno
» a vincere, mi guida la lingua @ domandarvi
»» per isposa Metilde vostra Sorella &, Restd sor-
preso T Imperatore ; ma riflettendo alle belle qua-
lita &Erenftido, benché inferiore di mascita a Me-
tilde, gli promise I opra sua, In fatti dispose la
Madre, i Parenti, i Consiglieri a darglicla per
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Moglie. Non si vide miritaggio pit felice di que.
sto. Nacquero tre Figliuoli, e sette Figliuole, che
si propagarono in una generagione d&i Principi
Santi, e come tali adorati co'loro Genitori sopra
gli Altari. V. Acta venerabilium Comitum Palati-
nor. Erenfridi, seu Ezonis, et Mathildis, eorumque
filiae B. Richezae , Reginac Poloniae s cum Pracfa-
tioné, et notis Dan. Papebrochii in T. V. Maii Bol-
land. p. 48. .

Freret Nic. Diss. sur [ origine de Jeu des
Echecs, dans YHist. de PAcad. des Inscr. T. I,
895, V. 250. .

Fanolis (de) Jac. de Ludo Scacchoram Ms.
Membran Bibl. Ambros. V. Montfaucon Bibl. Mss.

Gervasius Silberiensis Anglus in Libro Scace
carii, s. de Curia Scacchiaria, 1, C. 4, V. Henr.
Spelmammus in Glos. Archaeol. 5os. H Baleo Catal,
Script. Britan, 350, ed il Pitseo relat. Hist. de
Reb, Angl ‘274, banno scritta la vita del Ger~
vasio.

Giacomett; Nouveau Jeu des Echecs, ou Jeu
de 1& Guerre. Génes 1801, 8.

Giamutie Horatio. Libro, nel quale si traita
defla maniers di giuocar a Scacchi, con alcuni
sottilissimi partiti, Turino Ant. de Bisnchi 1697,
&, V. BiblL. Imperiali 308, e Schoenberg. T. 1, 361~

Giovarmi & Austria, valoroso guerriero, come
ci assicura ¥ Hyde p. 68, tenea in luego di Scac«
chiere, una Camera quadrats di marmo bianco, e
nero. Le sue figure erano veri uomini, o fanciuk
li, che andavansi movendo, o passando da an qus
dro alf altro secondo i suok cenmi. Imperciocchi
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sopra di una sedia di appoggio assiso a suo bel
Yagio regolava il giuoco. Racconta a questo proy

*posito lo stesso Hyde, che i Fanciulli di Wiburg,
Lapitale del Nort-Iuland nella Danimarca, andave-
Q0 in un campo aperto, e che in terra formando
uno Scacchiere, si ponevano al giuoco, mezzi ves
stiti di bianco, e mezzi di nero. Presiedevano tre
Rettori, che dirigevano il tutlo. I Fanciulli cone
ormando i movimenti, con ubbidir sempre ai det-
ti, di 1a non partivano, se prima una parte non
restava vincitrice.

Giuocatori pia celebri, nominati dal Rocco.
Battiloro Stef. detto il Sords di Piedimonte 1g.
Binck Ammiraglio degl'Inglesi 13. Carlo M. 13.V,
Imper. 13. XIL Re di Svezia 13. Caterina de'Me-
dici 10, Cigliarano Laigi Calabrese 18, Daan Con-
te, Vice-Re di Napoli 16. Ernesto di Brunswick
10. Greco Gioac. . . 13. 13. 19. Grotto (del) Sci-
pione, Salernilano, Capo-Scuola 16. Leone X, 15.
Lupinacci Ludovico Consentino, emulo del Grotto,
e di Pagano €armine, delo il Casertano 17. Sa-
fes (di) S. Prancesco 13. Sebastiano Re di Por-
togallo 13. Sassonia (di) Gio. Federico 13.

Il Giuoco della Guerra, ossia il Giuoco degli
Scacchi, Genova 1802. Ivi si trova aumentato il
numers de'pezzi da 32. a So. Poiché vi sono Fu-
cili, Morlari, Cannoni, Trincee, Ponti, ed altri or-
digni di guerra. Vi sono dettate leggi nuove, fra
le quali v ha quella di passare un Fiume ivi di-
pinto, per assalire il nemico. Il Re, ed altri pez-
i d'importanza non devono passare solto il tiro
del Cannone nemmeno con altre disposizioni, con
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cui PAutore pretende d'adombrare col suo ginoco
la vera guerra, .

Grazini Cosmi Scacchi Ludus (Pidae) emen.
datus. Flor. 1604 ap. Iuntas 4. V. Fabricii Bibliogr.
Antiq. 623.

Greco Joachino detto i Calabrese, Trattato
del nobilissimo, e militare esercito de'Scacchi tra-
dotto, e stampato pia volte in Francese, e nel
1914, in Parigi, presso Dionizio Mouchet. V. Bay-
le Bejeri Memor. Lib. rar. 77.

Le Jeu des Echets, traduit de P Italien de
Gioacchino Greco Calabrois. Paris chez N. Pepin-
gut 1669, 13. Paris chez Denis Mouchet 1714,
13. Paris chez les libraires associes 1774, en 12,

Le Jeu des Echecs. A Amsterdam 1792, ove
dopo la Prefazione sono prodotti i Giuochi di Fi-
lidor; e in 13, di p. 215, ove si riporta il Game
biro di Cunningam.

Le Royal Jeu des Echecs par G. G. Calabrois,
traduit de P Italien. Londres (Hollande) 1753, 8.

Gruget Claude. Le plaisant Jeu des Eschez
renouvellz , traduit 4’ Italien en Frangois. Paris
Vincent Sertenas 1560, 8. '

Hai-Pién, Dizionario Cinese, ove del Giuoco
degli Scacchi sotto il nome del Giuoco dell Ele-
fante. V. Rocco p. 6.

Heigii Petri Quaestiones Juris Civilis; et Sax
Witteb. 1601, 4. Par. Post. Quaest. X. y6, ove
tratta del Giuoco degli Scacchi.

dHerbelot Bart. Bibliotheque Orientale. Paris
1697. £ p. 383, ove del Giuoco d¢’ Turchi Girid
Dini, e p. 797. de Voce Schahmat, ¢ p.218, ove

.
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we ne atlribuisce T invenzione alPersiano Buzurge
Mihiro;

Il Giuoco degli Scacchi; con alcune regole ,
ed osservazioni, per ben giocarlo, del Sig. Hoyte
Inglese, tradotte nel nostro idioma, e dedicaty
al merito imparegziabile del Sig. Dudley, Digges.
Cav. Inglese; Uffiziale di Marina al servizio di $
M. Britannica. Fir. 1760, per Gio. Patt, Stecchi,
e Ant. Gius. Pagani.

Huartus Jo, in Scrutinio Ingeniorum 3o4, ove
de Ludo Scacchia, de Latrunculorum figura artis
militaris etc. unde mysterium ejus colligatur? 488,
unde sit, quod in eo Ludo magis, quam in alio,
ad iram quis concitetur, licet nullum lusus pre.
tium deponatur? 504. unde Ludi hujus spectatos
res plures perspiciant modos bene ludendi, quam
lusores ipsi? ibid. Questo Libro, che usci prima
in lingua Spagnuola, col titolo Examen de Inge.
nios para las Sciencias, fa poi tradotto in varie
¥ngue. V. Bayle Dict. Hist., et Crit. Art. Jean
Huart. Nic. Antonii Bibl. Hist. Hisp. T. I. 543.

" Baillet Jugemens des Sgavans T. IL 192. Non so-
lo perd in questo paralello tra’l giuoco degli Scas-
¢hi, e TArte della Milizia, scioglie i due indicati
Problemi, perché suole, chi perde a simil giuo-
€o, ancora che non vi corra interesse, piu che
in allri giuochi, dolersi, e vergognarsi di aver
perduto, e per I'opposilo ringalluzzarsi, e triom
fare chi vince, di aver vinto? e perch® sovente
accada, che chi sta il giuoco a vedere, senza aver
punto di passione, o per Puno, o per I'altro de’
giuocatori , sapendone talvolta meno ancora chlese
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$i non sanro, si sccorge fiondimeno di pii cose,
€ vegga pil tiri, e pit belli, ch’ essi veggono?
ma propone, e spiega a meraviglia filosoficaments
snche il terzo, pil curioso deglialtri due, perci:d
taluni, dopo aver desinato, sono bravissimi Giuoe
¢atori, quali prima non sono, e taluni per lo cons
trario sono piu valorosi a digiuno ? V. Ferci p.29.

Hyde Thomae Mandragoras, seu Historia Sca-
chiludii, i.e. ejusdem Origo, anliquitas, ususque
per tctum Orienlem celeberrimus ., Accedunt d
eodem Rabbi Abraham Alheni-Ezrae elegans Poes
ma rylhmicum; R. Bonscnior Allen-Jachine Pro-
sa, per innominalum (Pars 1L Hist. Shachiludi,
quae est Hebraica, sea Trias Judacorum de Ludo
Scacchorum) . Practermiltuntlur de Shachiludin
Prolegomena curiosa. Oxonii e Theatro Sheldoniss
no 1694, 8. Volle intitolarle Mandragoras, detto
enche Shatrangi, radice di erba, che rassomiglia
al’ Uomo, perche i pezzi, che in esso si adope<
rano, son falti nella maggior parte, a rassomi-
glianza di questi.

~—— Historia Nerdiludii, ¢ Latrunculorum,
cum quibusdam aliis Arabum, Persarum, Indo«s
rum, Chinensium, et aliarum gentium ludis, tam
politicis, quam bellicis ; item explicatio amplissi«
mi Chinensium Ludi, qui eorum Politiam, et moe
dum perveniendi ad dignitates in aula Regia ex«
pouit, et Schemale repraeseniat. ib. 1694, 8. V,
FFolfii Bibl, Hebraicam T. L 85. 230, 406, et Mem.
Trevoll, 1713. V. 7¥Ul. Ern. Tentzelium in Bibl
Curiosa an, 1704 Poogt. Catal, Libr. rar. 35,
Lreytag. Ansl Liler. de Libr, rar. 475
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#. Jedahiam. V. R. Bonsenior.,

Leibaitii God. Guil. Annotatio de quibusdam
Ludis, imprimis de Ludo quodam Sinico, diffe
rentiaque Scachici, et Latrunculorum ; et novg
genere Ludi Navalis, in Misc. Soc. Reg. Berol.
T. L Anu. 1710, p. 22, et in Leibnitii Epistol. a
Kortholio editis T. IL 278, et in Fellerii Monum,
imedit, 642,

Iolli Giamb, Modonese Osservazioni Teoricoe
pratiche,, sopra il Giuoco degli Scacchi. 1764, &
alla Stamp. di S. Tom. d'Aquino.

Libro dela Invention liberal, y Arte del juego
del Azedrez compuesto per Roi Lopes de Sigura
Clerigo , vezino de la villa Cafra. En Alcala de
Hennares en casa de Andreas de Angulo 1551, &.
V. Antonii Bibl. Hisp. nova T.L 216,

1 Giuoco degli Scacchi di Rui Lopes Spa-
gnuolo, nuovamente lradotto in Lingua Italiang
da Gio. Dom, da Tarsia. Ven, Corn. Arrivsbene,
1584, 4.

Ludovico XIII. Re di Francia avea tanto tras-
porto per questo giuocp , che con ritrovamento
tullo nuovo pensd di servirsene, anche quando
in cocchio andava a diporto . Racconta Tom. Hy
de p. 67, che si era formato uno Scacchiere di
Lana, @ guisa di un Cuscino. Ciascun pezzo eves
fissa nel piede una punia simile ad un aco, che
conficcavasi nello Scacchiere. In simil modo lo
scuolimento del cocchio mnon perturbava ¥ ordine
del giuoco.

Lydgatus Joh. in Poemate amatorio. Anglice,
Ms. fa il paragone del giuoco degli Scacchi, ¢ &
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un contrasto amoroso. V. Hyde Proleg. Fabricius
Bibl. med. Latin. 274. Polyc. Leisero ha scritta la
vila di questo Monaco. Hist. Poetar, med. aevi,
2053,

Mangiolino Fiorenlino era cost valoroso in
questo giuoco, che colla forza deRa sola memow
ria, giuocava eccellentemente per altra mano, senw
za vedere il Tavoliere, e restava vincitore coniro
Y avversario, ehe stavasi diligentemente attente «
Ferci p. 94.

Martinelli Fil. Napol. Il Giuoco degli Scacchi
fra tre, Napoli per Felice Mosca 1722, 8, Ide uno
&Scacchiere di 136 cdse , in grazia delle conversas
aioni di tre persone, onde Lulli tre potessero die
vertirsi. :

Marini Cav. Gio Batt. fa dire a Penere, che
giuoca con Adone in uno Scacchiludio di Avorio,
¢ di Ebano, Cant. 13, st,221.

Or gui potrai, quasi in agon guerriero,

Disse la Dea, veder, quanto pud larte,

Dico di guerra un simulacro vero,

Ed una bella immagine di Marts

Muover assalti, e strattagemmi ordire ,

E due genti, or combauiere , or fuggire,

Indi pih a basso.
L una, e ¢ altra Falange & divisata

La di candide insegne, e gui di nere;

Son di numero pari, e di possanza,

Differenti di nome , e di sembianza,

Quindi il Perci p. 84 non sia comprendere, ce
me poi nel Sonetlo, contro il suo nemico, gli scris
vesse



145

Murtola, tx & stlli, e t lambicehi

Quel cervellaccio da giuocar a Sracchi,
come se il giuoco convenisse solamente ad inge
gni corti, e limitati,

Martini Sebastiano di Faenza ; sotto nome dj
Accademico Innominato imperfetto . La Scaccheis
de di Gir. Vida, tradotta in ottava rima. Faen.
sa per Gio. Simbeni 1616.

Martyr Petrus ab Angleria de Insulis Amerie
canis nuper repertis. Colon. 1574, ove p. 360 par-
la di certe Coltri di Cottone, sopra di cui ghi
Americani giuocano, in luogo della Scacchiera .
¥. il mio Colombo p. 385.

Martyr Petrus Florent. in Comm, ad Lib. In-
dicum , ove traita della moralita del Giuoco de»
gli Scacchi,

Masdeu Gio. Frane, Bercellonese la Scacchei
da, o sia il Giuoco degli Scacchi, Poema Latino
di Girolamo Vida Cremonese, volgarizzato in ots
tava rima. Ven. 1774 per Ant. Zatta col Testo
latino a fronte. V. Rfemer. Bom, 35 Feb. 1775
T. IV. 63, Ecco il Saggio delle prime tre Ottave,
con le quali ha tradolto i primi 23 Versi di quel
Yirgiliano Poema

Ludimus effigiem Belliy simulataque veris
Pracliay buzo acies fictas, et ludicra regna,
Ut gemini inter se Reges, albusque, nigerque
Pro laude oppositi certent bicoloribus armis,
Dicite Seriades Nymphae certamina tanta
Carminibus prorsus Vatum illibata priorum,
Nulla via est : tamen ire juvat, quo me rapit

ardor,
10
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Inviaque audaci propero tentare juventa.
Ves per inacessas rupes, et in inhospita euntem
Saxa Deaeregite, ac secretum ostendite callem.
Vos hujus ludi in primis meminisse necesse est.
Vos primae studia haec Italis monstrastis in oris
Scacchidis cgregiae monumentum insigne So-
roris,
Canto una finta guerra, e finti attacehi,
Perfetta immago delle guerre vere,
-Canto un Regno guerriero, armati Scacchi,
Di fragil Bosso squadronate Schiere.
Quinci, e quindi due Regi alterni smacchi
Tentan farsi con arme or bianche, or nere
Questi di Vincitor gli onori brama, '
E quegli vuol di vincitor la fama .
Voi Seriadi Ninfe a me narrate
Le crude pugne & un si fatto campo:
Nessun Poeta le bha finor cantate,
Ne v & a scoprir lavia di luce un lampo:
Pur per istrade non giammai calcate
Sicuro andrd senza timor 4’ inciampo ,
Se mi lascio rapir, dove il mio ardire,
E Pela giovanil mi sprona a gire.
Guidate me tra le solinghe valli,
E incolte rupi, o Dive , omai seconde :
Deh voi mostrate a me gli oscuri calk
Abitatrici delle Serie sponde .
De I'Italia ne' limpidi cristalli
Foste le prime, cui placate P onde,
11 giuoco dilettasse , il giuoco egregio,
De la Sorella Scacchia onore, e fregio,
Masures (d¢) Lovis. Livre des Echets de Hic-
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rome Vida; traduit du Latin en Frangois, autres
ment la Guerre cruelle du Roy blanc, et du Roy
maure, Paris, et Lyon 1557, V. Gruciman. BibL
296 cosi comincia questa Versione:

Je chante en jeu une guerre pourtraite

D’un fier combat la semblance je traite,
Tirés au oray une feinte en buy d’armes,’
Le Jeud’unregne, et d’un camp de Gendarmes,
Comme deux Roys l'un & Pautre s’opposent,
Et pour Ihonneur au combat se disposent.
L’un marche blancy U’autre noir sur les rengs,
Ainsi armes de harnois differens.

Meneli Jac. de Ludo Latrunculorum, s. Scace
chorum, in Bibl. Caessreo Vindob.'

Menochio Gio, Della riprensione fatta dal B,
Pietro Damiani ad un Fescovo, che giuocava a
Scacchi. Stuore Centur. VIL C. 62. p. 289. V. Bare
derino. Documenti 314, Fontanini Eloq. It, T. IL,
@88. Pompeo Sarnelli. 1 giuoco delle Carte quan-
to sia disdicevole agli Ecclesiastici. Lett, Eccl. T\
IL 57, ed il cb, Card. Stefano Borgia mell Apolo
gia del Pontificato di Benedetto X. a.

Middleton Th. Comoedia de Ludo Scacchos
rum, Angl. V. Hyde L. L 184.

Minervio Tiberio Pillore , come attesta Ausos
nio p. 147, era dotato di si felice memoria, che
al giuoco de’ Latruncoli si ricordava di tutte lo
mosse, e di tutte le ritirate de’ Caleoli

Vidimus et quondam tabulas certamine longe

Omnes qui fuerant, enumerasse bolos,

Alternis vicibus quos praecipitante rotata
Fudunt excisi per cava buxa gradus



148 .

Narrantem fido per singula puneta recursn
Quae data, per longas quae revocata moras,
Mohamed, Ibtn. Sherph. Cyrenensis Oratiuncu-

Sa Arabica de laude, et vituperio Shahiludii. V.
Hyde 1. 35.

Montaigne (de) Mich. Essais T. 1, C. bo. 334,

Lond. 1724. 4. cosl scrisse contro’l grmoco de’
Scacchi : Je hay, et fui le Jen des Echecs, de ce
guil west pas assez Jeu, et gu'il nous esbat trop
serieusement. 11 Richelet Dictionn. T. L 673, now
ebbe riguardo di ripetere ¢i6, che schersando
scrisse il Menagio, che On dit, que le Dialle pexr
Jaire perdre patience as pauvre Job, rawoit quid
lengager & une partie dEchecs.

Montfaucon Bern. Antiquité expliquée, et re-

sentée en figure. A Paris 173s, f. T.IIL 33§,
ove fra gli altri giuochi tratta anche di quello de~
gli Scacchi.

Moralizatio Scaccharii. Oron. 1657. 8, cumy
Jo, Prideaux Hypomnematibus Togicis etc. Da al
cuni & stata attribuita ad Innocenzo Momaco Ine
glese. Hyde T. & 179 Fabricii BibL med. Lat,
T. IV. 9.

Morosini Ascanio i Giuoco degli Scacchi trae
dotto in ottava rima. Nel Tomo V. dslla Raccolla
di Poemetti Italiani. Torino 1797 in 1s.

Mutoni Nic, Traduzions della Scaccheide del
Vida in verso italiano. Roma 1544. V. Arisii
Crem, Liter. T. L 111. ¢ Ric. Russel Script, Te-
stimonia de Hier, Vida, praemissa ejus Opp.
Iond, 1733. 8.

Nercio Rud. Mastario., Tradusione Francese
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del Fida, V. Cruciman. Bibl, Gall. 296, Arisi Cre-
mona Litt, 111,

Olearius 4dam in Notis ad Schich. Saadi Ros
sarium Persicum L. 7. C.13. p. 84. Hamb, 1696,
f. Ivi 8 insegna , ehe il Giuoco de' Scacchi sichia-
ma da’ Persiani Sedrentz, ® se ne ascrive [ ori-
gine ad un certo Elmaradabi Ministro del Re.

Orta (3¢) Garcias dellos Aromas, e simples
medicamentos, quae nascen a India L. 3. C. 28,
eon la versions Latina di Carlo Clusio , in ejusd.
Hexoticis a4s. Antuer. Plantin. 1605, £ Ivi par-
landosi di questo ginoco presso gl Indiani, ed i
Persiani, dicess: Xa vocabulum me invitat, ut alis
gquid de Ludo Latrunculorum hic addam , qui ad-
modum familiaris est Persis, et Mauritanis, ta
metsi apud eos alia sit ludendi ratio : Regem Xa
nuncupant Goazir , idest Prasfectum Regni, Del-
phinum, s. Sagittarium Fil, id est Elephantum 3
Ejuitem Guora, i. ¢, Ejuam: Turrim autem Ro-
cha , id est Tigridem ; Peditem Piada i e. qui
pedes procliatur. V. Nic. Antonii Bibl. Hisp, T. L.
3g6.

Pseudo-Ovidius de Vetula Lib. 1. Egli ne at-
tribuisce linvenzione , non a Palamede, ma ad
Ulisse con questi versi :

Est alius Ludus Seacchorum, Ludus Ulyssis,
Ludus Trojana quem fecit in obsidione,

Ve vel taederet proceres in tempore treguae
Vel belliy si qui pro vulneribus remanerent,
In castris: Ludus, qui castris assimilatur,
Inventor cujus jure laudandus in illo est,

Sed causam laudis non advertunt, nisi paucis
10°*
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Miles, et Alphinus, Roccu.r, Rex, Virgo, Pe=
desque,
In campum primum de sex istis saliunt tres,
Rex, Pedes, virgo: Pedes in rectum salit, atque
Virgo per obliquum ; Rex saltu gaudet utroque s
 Ante retroque tamen tam Rex, quam virgo mo-
ventury
Ante Pedes solum, capiens obliguus in antes
Cum tamen ad metam stadii percurrerit, ex tunc
Sicut virgo salit, in campum vero secandum
Tres alii saliunty in rectum Roccus, eique
Soli concessum est ultra citroque meare.
Oblique salit Alphinus, seu Mtle: utroque
Saltum componit.

Paciottus Felix de Ludo Scacchorum. V. Hyde

L.1, 183,
" Palamedes redivivus. Leipzig , bey Joh. Got-
tofr. Ayck 1733, 1733, 1749, 1755, 12. 11 gra-
giosissimo Sig. Conte dngelo di Elin nella 2. e-
dizione delle sue Satire. Fir. per il Pialti 1817,
- P. 104, dice:
Ugo a ogni Regia con vicenda indegna
Serve, e sua fede é non averne alcuna,
Dacché I’ onor ¢ astuziay e omai si crede,
. Come i Scacchi, invenzion di Palamede.

Patti d¢ Giuocatori , quali, e quanti sieno?
¥. Rocco 3a.

Pellison Pietro, Consigliere al Parlamento di
Tolosa , ¢ della Camera del distretto di Castres;
era uno de¢ primi Giuocatori di Scacchi del suo
8ecolo . Un’ Italiano bravissimo in questo giucco,
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@ che cercava qualche altro simile a s in Eurc,
pa, ginocd con lui senza comoscerlo: ed avendo
perdulo disse, o & i Diavolo, o M. Pellisson,
Cié fu detto ugualmente dal’ Ab. Turuffi, che
senza conoscerlo . giuocd , & fu vinto in Bologna
dal Consigliere Del Rio.

Perrone Tommaso la Scaccheide di Gir. ¥Vida
trad. in Versi sciolli. Napoli per Genn. Musio
1733, 1739.

P, du Peyrat Philosophie Royale du Jeu des
Echecs, Paris 1608. 8. Catal Bibl. Schoemberg,
T. I 192, .

Philidor A. D. L'Analyse des Echecs, conte-
nant une nouvelle meéthode pour apprendre em
peu de tems & se perfectioner dans ce noble
jeu. Londres 1749. 8. 1777, 8. avec son Por.
trait gravé par Barwlozzi, el avec des addi
tions. Paris 4. 1803. Egli di 18 anni era giun-
to a tanta bravura, che giuocava in una sola
volta due partite , senza vedere lo Scacchiere , e
guadagnava a due Giuocatori pid che di medio-
cre sapere , & quali giuocando al pari non pote
va dar maggior vantaggio, che di un Cavallo
Alla metd di una delle sue partite, gli fu fatta
deliberatamente una mozione falsa. Dopo un buon
numero di tratli egli riconobbe I'inganno, e vi
ripard , facendo rimettere il pezzo, dove di gius
stizia esser dovea. V. Cav. di Jacourt Encycl. T. V.

Piacenza Francesco Turinese. 1 Campeggia-
menti degli Scacchi, o sia muova disciplina di
sltacchi, difesa, e partili, del giuoco degli Scac.
chi, si nello stile antico, che nel nuovo, ok
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- scachiere , stratagemmi, et invemtioni. Torine
Ant, Beltrandi 1683, 4. Inventd un Arciscachie-
-re quadrato di cento case, ed accrebbe agli alri
pezzi un Decurione , ¢ un Centurione.

Pindemonte Carlo, la Scaccheide di Gir, Pida
in Versi sciolti. Verona 1753.

Poliphili Hypnerotomachia . Ven. 1499. f. Ivi
elegantemente si descrive il Giuoco degli Scacchi
sotto la figura di un Torneo. V. il mio Mercato,
pag. 177-

Publicius Jac. d¢ Arte Memoriae , et Imagh
nibus . Paris, ap. Jac. Alexandr. ove tratlasi delf
uso di questo giuoco per esercizio della Memo-
rin. V. Simleri Bibl. e Giulio Negri Ist. degli
Qcrittori Fior, 333,

Rabelais Franc. Pantagruel L, 5. C. 34. pag.
a4k, ove si rappresentla il giuoco degli Scacchi
sotto I idea di un Torneo.

Rasis , sive Al Rasi Apologeticus pro luden-
tibus al Shatrangi, arabice . V. Hyde.

Rio (dal) Ercole Conmsigliere di S. A, 8, di
Modena , native del Castello di Guiglia. V. Scacchi.

Rocco Benedetto Napoletano, Del Giuoco degli
Scacchi agli Oziosi. Diss. Estratta dal Giornale
Enciclopedico di Napoli, e ristampata in Roma
Y anno 1817 innanzi la presente Biblioteca.

Roman de la Roze 1531. f. p. 41, ove si trat
ta, sotto la figura del giuoco degli Scacchi, della
Guerra fra Carlo d'Angis , e Corradino. V. le mie
Osservazioni sull Originaliia del Dante 103.

Rowbothun Jac. iraduzione della Scaccheide
del Vida in versi Inglesi. 1563,
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1l Ch. Giacomo Giona Bioernsthal Sversese
el Tom. 1. de’ suoi Piaggi. Poschiavo 1782. p. 42.
racconta , che Giangiacomo Rousseau giuoca per
divertimento agli Scacchi, e terminato il Gixoco,
va spesso alla Bottega di Caffé de la Regence,
vicino al Palazzo del Duca & Orleans, Un gior-
1o io avea determinato di giuocare con lui; per
vedere, & egli era mel giuoco cosi gran Filosofo,
come il Re Teodorico, del quale dice il Sidonio ,
Theodoricus Rex Gothorum in bonis jactibus tacet;
in malis ridet ; in newtris irascitur ; in ulrisque
philosophatur, 11 Sig. Rousseau avea gid incomine
ciato a giuocare con un altro, e il giuoco durd
fino slle nove della sera, e il lempo non mi per-
metteva di trattenermi piu. Egli std pensando
bene tra un tiro, e Tlaltro; e poi & presto a ti-
rare; nel che di a divedere il suo caraltere. Egli
2 in tulto simile al Re Teodorico, se mon che
non ride mai nel giuoco.

Ruperto Christ. Ad Diss. et Obser. ad Paler,
Mar. L. 3. C. 2.215. Norib. 1663. 8, ove ripor-
ta gli esempj di Canio Giulio presso Seneca da
trang. Animi C.14, e di Gio, Feder. Elettor di
8assonia, presso Hortleder T. L 1923, i quali
giuocando a Scacchi incontrarono con coraggio
la morte.

Rusibus (de) Jac, de Ludo Scachorum. V.
Hyde 182.

Saccheri Girolame di S. Reno, Gesuita Let.
tore di Matematica in Pavia, ed autore di um
Trattato di Neostatica. Di nove anui possedeva
la scienza d¢' numeri, ¢ le operasioni dell aril®



154
metica, in modo, che decideva ow due piedi i
conti pit intrigati de'Negozianti, e de’ Padroni
di tre Bastimenti, che a lui ricorrevano. Sapes
va regolare ad un tempo tre diversi Giuochi di
Scacchi, senza neppur veder lo Scacchiere, comm
ducendoli 8 mente per tal maniera, che, quan-
tunque fossero intavolati per vie diverse, il pik
delle volte li finiva tutti tre insieme, con dare
Yo Scaccomatto. Di piu, se anche a taluno cosl
fosse piaciuto, ritesseva poi di bel nuovo a me~
moria tulle le mosse, finche riconduceva tutti
pezzi al primiero lor posto. Il P. Ceva cosi de-
scrive questo portentoso sforzo di ‘memoria, e d*
ingegno, nella sua Philosophia Novo-Antiqua Diss. L
v o« « Non ipse hoc possit penetrale subire,
Scaechia qui triplici certamine versat, eodem
Tempore, submotus Ludoe procul, omnia mente
Complexzus memori.
Anche Gio. Battuerio in un' Operetta sopra ques
sto Giuoco, esalta lo straordinario valore del P,
Saccheri , paragonandolo a Cesare, che aun teme
po medesimo dava udienza , leggeva, e dcitava
piti Lettere o suoi Amanuensi. V. G Uoming
di gran memoria p. 43. Non a tre, come Cesar
re; a selte, come Origene: a 18, come il P, See
rafino da Vicenza Cappuccino; ma a 25 ad un
tempo , in diversi Linguaggi, e Soggetti dettas
va Muzio Pignattell; Napolitano, in etd di 30 anni,
Sacchetti Franco racconta quesia graziosa
Novella al n. 104 3 A 8. Giovanni in Soana in
» Valdipesa, eravi un Pievano molto piacevole
» uomo, e grande giuocatore & Scacchi, Spesse
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# volte giuocava per passare il tempo con umo,
gentiluomo de’Giandonati. Il Pievano, o che ne
sapesse pii, o come si fosse, delle sei volle le
cinque gli dava Scaccomatto.E quello de Giando-
nati non che si confessasse averlo avuto, ma spes-
se volte dicea averlo dato a lui. Avvenne per cas
so, che un di fra gli altri giuocando, e termi-
nandosi il giuoeco, il Prete si recava a dargli Scac-
comatto nel mezzo dello Scacchiere. 1 Gentiluo=
mo disse, non farai, anzi io il dard a vai, Eccoti
avuto Scaccomatto dal Pievano, in mezzo dello
Scacchiere, NI Gentiluomo vergognoso, e sde-
gnato non la volea consentire, Il Pievano veg-
gendo questo, corre alle campane, e suona a
martello, Come il Popolo sente a suonare, ognu-
no saffolla. Giunti alla Pieve, fannosi al Pieva-
no, Che &2 che é? Diceil Pievano, Poglio, che
voi veggiate, e siate testimonj, ch'io gli ho dats
Scaccomatto, in mezzo allo Scacchiere. 1 Con-
30 tadini cominciano a ridere, e dicono Messer lo
v Piovano, fateci pure scioperare, ¢ vannoci con
s Dio. E cosi sta per lo spazio di un mese, che
» Ppoi inlerviene un'altra volta questo caso, e il
s Pievano suona a martello, La gente corre; ma
s non tanti, quanti la prima volta. E il Pievano
3 mostra loro, come gli ha dato Scaccomatto in
3 mezzo dello Scacchiere.1 contadini s'incomincias
9 no a scornare, e dolere, dicendo. Poi la potete
9 ben sonare, che noi non ci vegnamo pia. Il Pie-
s vano disse, che avessero pazienza,perocché me-
v ritavano di venire a trarre wm usmo del swo
99 errore. Avvenne per caso, che ivi a due mesi
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s volendo una Femmina di questo Pievano fare -
s bucato , si appese il fuoco nella sua Casa in
s Cucina, ¢ fu su la Compieta, Il Pievano subito
s suona la Campana a martello. I Coutadini era-
sy no per li Campi, chi con la vanga, e chi con
9 marra: essendo gid l'ora di uscire d'opera, Chi
o si gelta la vanga, e chi la marra .in collo, e
4y vannossene verso le loro Case dicendo : €'l Pre-
w te la potri ben suonare ; se giuoca a Scacchi,
v ed elli si giuochi, meglio sarebbe, ck' egli atten.
w desse a dire le ore, e gli altri benefizj. E cosi
 non si curando costoro del suonare a martello,
» la Casa in gran parte arse, La mattina vegnen-
s te, come la voce va per lo popolo, si dice, la
s Casa del Pievano essere arsa. Chi si duole, e
s ¢hi dice, ben gli st:. Venne uua gran brigata
s verso la Chiesa, dove il Pievano stava tristo, e
9 afflitto, e dice a costoro. Jo lho ben potuta so-
s nare anca per traverso, sonala ben che Dio Lai
s cliio ho la mala Pasqua, benta di voi, che non
9 mi avete soccorso. Allora quelli, che Verano tutti,
sy dissero ad una voce, Noicredevamo che voi giuo-
v cassi a Scacchi. 1l Pievano rispose, io gisocava
v ben ora a Scacchi col fuoco, ma elli mi ha da-
o to Scaccomatto, ¢ mi ha lasciato deserto. Dal
s che comprendete, quanto a quel gentiluomo dis-
s piaceva il dover perdere col Pievano. ¢

Sagittarii Pauli Mart. Programma de Ludo
Scacchics. Altenb, 1676. 4.

Salisbury Gio. Polycrat. L, 1. C. V.

Salmasius Claud. de Ludo Latrunculorum ad
Popisci proculum 459,
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Salvio Ales. Napoletano. Trattato dellinvene
sione, e dell'Arle liberale del giuoco degli Scac-
chi, Nap, per Giamb. Sottile 1604. 1612, 1618.,
¢ diviso in Lib, VI, ivi per Gio. Dom. Montana-
ro 1634. ad esso trovasi unito il modo facile per
intendere il facile, e dilettevole giuoco degli Scac-
chi, composto da un incognito per li Noviz) del
giueco, Discorso sopra il Giuoco degli Scacchi
eon la sus Apologia contro il Carrera ivi pel
med. 1634., ed in Napoli per Felice Mosca
1733, 4.

«—— 11 Pultino, ossia il Cavaliero errante soe
pra il Giuoco de'Scacchi, ed il Trattato delfIn-
ventione, et Arte liberale di Scacchi, Nap. Laz.
Scorriggio 1634. 4. Egli cosi parla di un Cieco,
che col solo tatlo giunse a giuocare perfetlamen-
te.

Vi seri dopo tal ne’nostri Lidi,

Che col tatte ginocando , e non vedendo,
NV¢ udendo ¢id che Pinimico faccia,

Gli stari a fronte, e quanto quegli adopri,
Col tatto sol conoscerd pur anco,

Come udito I'acesse, o purvedute.

Saracino, soprannominato Buceca. V. Pillani.

Sarasin Jean. Frangois Opinions du nom, et
du Jeu des Echets, dans ses QOeuvres, Paris 1694,
12. p. 237,

Saul Arth. de Ludo Scaccorum, Angl. sub ti-
tulo Ofthe famous Game of Chess-play. London,
1614. 8. V. Calal. Bitl. Bodlejanae. T. a. 13q.

Poema de Scachiludio, tempore Saxonum im
Anglis, Carmine politico, seu Pseudo-trochaico
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elaboratum, Mss, in Catal. Bibl. Cod. 58, p. 210,

Hyde 179, Non dispiacerd, che jo qui lo riporti

per intiero,

B-lli cupit instrumentum qui ludendo fingere,

Duos Tabularum Reges ponant per planitiem ;

Rex paratus ad pugnandum, primum locum te=

" neat,

Ejus atque dextrum latus Regina possideat.

Juxta illan Caloum pone quasi pro custodia,

Rex iturus contra Regem, pedetentim properet,

Primitus alteram petens occupare tabulam,

. Procul namque duci eum repellit licentiam,
Tunc equestris apponatur ; propead certamina
Bifrons Rochus ordinetur in extrema Tabula.
Alter Calous jnxta Regem partesit ex alteray
Caballarius itemque ad propugnaculum facilis.
Sic et Rochus advocetur ad currendum agilis.
Vnusquisque praecedentes assequantur pedites :
Tunc incipient pedestres proelium committere,
Neque verti retro queant, sed directe properent.
Quod repererint incautum, per transversum fe-

riant,
Caédit Calyus per transversum tertiam ad ta-

) bulam,
Sedet semper in occulto quasi fur ut rapiat,
Saepe namque suo furto separat Victoriam.

Eques Equitem, pedestrem pedes prendit pari-
ter.

Rochus Rochum interemit, se sequentem jugu~
lans.

Firmum pactum Calvi tenent, neque sibi no~
ceant.
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Nam Regina non valebit impedire alteram.
Suo Regi deputata velut pro custodia.
Cireumquague per transversum binas regat Ta~
bulas.
Cum Pedester usque summam ven evit ad Tabu-
lam,
Nomen ejus tunc matetur, appelletur Fersia,
Ejus interim Reginae gratiam obtineat.
Ergo Regem non audebit ullus posse tangere.
Halet namque potestatem cunctos interimere,
Contra ipsum non audebit nisi Scacum dicere.
Si clametur Regi Scachum vel ab uno pedite,
Declinare statim debet proximam ad Tabulam.
Si non habet ubi pergat, Scacha-mattum audiat.
Scaccato. La sua figura presso i Professori
delle Loggi Araldiche si considera per una del
Je piti nobili, e pi illustri del Blafone, I Colom-
dicre sostiene, che questa insegna mnon si debba
dare, che a persone, che si sono distinte in guer-
ra, perché lo Scacchiere ¢ una rappresentazione
di un Campo di battaglia. Le pedone, ¢ gli uomi-
ni collocati da ambi i lati raffigurano i Soldati
delle due Armate, che si muovono, attaccano, si
avanzano, o si ritirano, giusta il volere de'due
giuocatori, che ne sono i Generali,
Giuoco de’Scacchi tradotto in Lingua Spa-
gnuola, e Italiana, Ven. Stef. Zazzara 1564. 8.
Giuoco degli Scacchi ridotto in Poema Eroi-
co. Vicenza 1607. 4.
Libro da imparare giochare a Scacchi, et de
bellissimi partiti, revisti e recorretti, in Lingua
Spagnola, et Italigna, 13,
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De Scacchis Carmen Rhylhmicum Ms. in
Bibl. Daventricensi. Ext. in Th, Hyde. L. L 181,
Questo & il suo principio.

Si quis Scaccorura Ludum vis scire decorum,
Hoc carmen discaty si docte ludere gliscat,
Asser quod ¥atus vario colore notatus,
Depictusque bene, fit carmen litis amoenae.

Hic sit famosa sine sanguine pugna jocosa.

Incipit Libellus de Ludo Scacchoraom, 4. In
§ne . Ezplicit Tabula super ludum Scachorum.
Deo gratias. Character Gothicus circa 1480, vide-
tur editus.f( Fr. Xav. Laire Ind. Lib. ad an. 1469,
P. IL p. 13.)

1l Giueco incomparabile degli Scacchi svie
Ippato con nuovo metodo, per condurre chiun-
que, colla maggiore facilith dai primi elementi,
sino alle finezze pit magistrali. Opera d'Autore
Modenese, divisa in tre parti, Modena 1769 per
gli Eredi di Bartol Soliani. Seconda Edizione
purgata, et arricchita di nuovi moltissimi Lumi,
@ Scoperte, Ludimus effigiem belli. Vida

« o « « Ductorque placebat,
Non qui praecipiti traheret simul omnia casu ;
Sed qui maturoy vel lacta, vel aspera rerum
Concilio momenta regens etc, Claudian. de Bel-
lo Cet. Modena per Bernardo Soliani 178a, 8-
ed in Venezia 1801, presso Simone Occhi, ed ivi
18138 nella Stamperia Negri.

Segura (de) Lojes, de la Invention del Jo.
vege del drxedres, 8.

Seleni Gustavi, seu potius Augusti Brunswi-
¢censium, et Luneb, Ducis Seach-spicl, Opus de
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Yudo Scaccorum. Lips. 1617. f. V. Conringjus de
Bibl. Augusta. Loescherus Bibl. Purpurata §. 33.
Burchardi Hist. Bibl. Wolffenbuttel 65., et in
Bibl, Oxonicen, Egli produsse I'invenzione di uno
Scacchiere, e che di lunghczza avea olto case, e
dodici di larghezza,

Modo facile per intendere il vago, e dilettes
vole Giuoco degli Scacchi composto da un incos
gnito (M. Aur, Severino Medico Napol.) per li.
Novizzi del Giuaco. Ven. Valentin Mortali 1674. 8
V. il Giorn. deLetterati di Parma 1769. p. 228,

L. A. Seneca sdegnato delle vane questioni,
¢ delle inutili sottigliezze degli Stoici, esclama 6«
pist. 106, sul fine, Latrunculis ludimas: insuper
vacuis subtilitas teritur. Giochiamo agli Scacchi; e
la soltigliezza de'mostri ingegni si consuma in
superfluitd.

Serph Ibn Mahammed Oratio arabica de Laue
de, et vituperio Shahiludii pro, et contra illud.
In Commentariis Sephadii,

Seutimello (da) Arrigo, nel Poema de adver-
sitate Fortunae,

Severino M. Aur. La Filosofia, ovvero il Per
ehd degli Scacchi. Napoli Ant. Bulifon 16g0. 4.

—— Del Giuoeo degli Scacchi, dellantica Pek
tia ovvero, che Palamede non fu Tinventore des
gli Scacchi, Napoli Ant. Bulifon 16go. 4., ¢ nel’
Efemer. Letter. di Parma del 1690, p, 233, ¢ n*-
gli Alti des Sgavans del 16g1. p. 40b., dove
ancora alla p. 206, fa menzions di un Mss. di
Giacomo di Tessalonica del 1354., che conserva
si_pella Bibl, di Lipsia,

1
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—— La Filosofia degli Scacchi, per cui ehiaa
ramente si mostra prima Yartificio, posciala ra<’
gione particolare dell'ordinanza, et degli andamen-
ti tutti degli Scacchi. Napoli Ant. Bulifon 1690. 4.
V. Lor. Nicodemo Addizioni alla Bibl, Napol, del
Toppi. Nap., 1683, f. p. 167. Intorno a questa
valoroso Medico Napoletano, esaltato da Fortunio
Liceta, dall 4rveo, da Ermanno Corringio, da Ga-
spero Hoffman, da Paolo Zacchia, e che, come
gli scrisse Gio. Pelling, correvano a consultare
gli Uomini pil dotti da quasi tulte le parti del
wmeondo.

Sissa Filosofo se inventere del Giuoco degli
Scacchi? V. Rocco p. 11. .

Sitonis (de) Cammillo Traduzione della Scac.
cheide del Vida 1590. Mss, V. Arisii. Crem. Lia
ter. p.Il. 190. Argelad. Bibl. Script. Med. T. IL
1414, Med. 1743, £,

Soketkeri Damasceni Liber Arabicus de ex.
ecllentia Shahiludii prae Nerdiludio. V. Hyde L.1,
183,

Souterius Daniel Palamedes, seu Tabula Luw
soria, arabice. V. Hyde.

Stamma Philippe , natif d'Alep en Syrie , Es-
sai sur le Jeu des Echecs, ou Regles pour le
bien joucr. Paris chez P. Emery 1737, 12. Haye
241, 13,

Nouvelle manidre de jouer aux Echecs.
Virecht T. V. Schoonhoven 1777. 13.

E celebre il Giuocatore di Scacchi di Kema
pelé, che formd uno de’ principali oggetti della
euiiositd di Parigi, e di Fienna; ¢ sopra dioui

-
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% scritta una bella Letteta da Gius. Ant. Tarufts
Lettre pour un Aulomale, qui jou¢ aux Echecs
1770. 8. V. Antol. Rom. T. XIII,p. 179. Della me-
desima formd questo giudizio il Ch. Sig. Cav. Gio.
Gherardo De -Rossi, nell eloquentissimo Elogio
delPAb. G. A. Taryffi . Roma Atit. Fulgoni 1786.
p. 37. Diario del Cracas Num. 1306. 3. Luglio
1786, E' stata impressa in diversi Fogli periodici
una sua Lettera sopra il famoso Automa Giuoca-
tore di Scacchi, da lui veduto in Pienna. Non
¢ qui luogo di decidere , se la spiegarione data
a questo arcano sia la piis giusta: ma certamen-
te la Lettera é scritta con somma eleganza. V. Al-
garoi Op. T. VIII, ediz. di Livorno pag. 297.
T. XXXVIL del Giornale di Modena 1787.p.136.
Fantuzzi Scrittori Bolognesi T. VIIL ¢4. Il dote
tissimo mio amico Cav. Millin nel T. L. del suo
¥oyage dans le Milanais p. B1. riferisce, che le
celebre Automate, Joveur des Echecs, aprés avoir
parcours P Europe , est restd & Milan dans la
maison dasse par le Comte Lodovico de Belgio.
Joso.

Observations surl Automate, Joveur des Echecs,
gidon montre actuellement a Londres. Cinguieme,
Volume p, 63. de la Biblioteque universelle . A’
Geneve 1809 ,

Tarsia Dom. DellInvenzione degli Scacchi, 13,

Thomassinus Lud. de vet, et nova Eccl. Di.
sciplina Paris 1795. £ T. IIL C. g. p.1353,, do-
ve dimostra il giuoco degli Scarchi disapprovato
in un Vescovo da S. Pier Damiani, e riporta le
proibizieni de'Concilj d'ogni sorte di Giuocki, ai
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Clierici, excepto lamen, quod Concilixm Mezicae
num Scachis, aut aliis Ludis permissis, sed abse
que pecunia , et remotis foeminis, ludere conces-
serit, .
Tortelli Mario V. Carrera.
Tuccii Jul. Ascan. Duellum Scachorum, in De-
Le. Poetar. Iial. T. 11, Dornavii Amphit. T. L 652,
Arisii Cremona Lit. T. L 449. Hyde Ln 3. p.18.
Questo n'¢ il principio.
Tecum militibus gestio buxeis
Jam conferre manum.
Contendas melius, seu
Tu ducas pedites, sive equites trahas etc.
Pasquin Philieul Jeu des Echecs traslaté dw
Lalin de I Pida. V. Ant. du Perdier Bibl, 84.
Perci Gio. Batt, Lettere sopra il giuoco de-
gk Scacchi. Ven, Gio. Gatti 1778. 13. Gli argo-
menti delle’ medesime, divenute assai rare, e che
mi sono state favorite dalla singoler gentilezza
del mie amicissimo Sig. Conte Cav. ZLeopoldo Ci
cognara, Presidente dell Imperiale Accademia del
Je belle Arti in Venezia, di cui & insignemente
benemerito per la sua Classica Opera della Storia
della Scultura dal suo risorgimento in Italia fimo
al Secolo di €anova, sono i seguenti: Che il gino-
co degli Scacthi fu geniale trattenimento degli
Uomini pid illustri, e delle Nazioni pit culte. So-
pra varie opinioni dellorigine del gixoco degli Scac-
chi, Si espone una muova opiniore sopra la sua ori-
gine. Si disamina il punto, se sia lo stessodella Pet.
tia de'Greci, e de'Latrunculi, o Calculi de'Latini.
Discorresi sopra letimologia denomi Latrunculi,
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Calculi, e Scacchi, Il ginoco degli Scacchi é um
immagine della Vita umana. Si vendica contro b
imputazione dalcuni, che Phanno vituperato. Si
danno molte utili acvertenze per ben condurre il
giuoco degli Scacchi. Si espongono le Leggi prine
cipali del giuoco ; e si tesse il Catalogo degli
Scrittori, che di esso trattarono.

Vida M. Hier. Scacchia Ludus. Romae 1527,
1544. Lugd. apud Scbast, Gryph. 1541. 8. 1547.
16. 1554.16. Ant. ap. Plantin 1578, Lond. 1932,
T. IL. 8 Cremonae 1550. Oxonii 1723. Palav. Jos,
Cominus 1731., et in Amphileatro Dornavii. Han-
nov. 1619, typ. Wechelianis T, I., et L. 30. T.
IIL Encyclopediae Alstedii. Lugd. 1649, et T. XL
Carminum illustrium Poelarum Italorum. Flor,
1626., et alibi. V. Duchi, Grazini. Martini, Mas-
deu. Morosini, Mutoni, Nercio, Perroni. Pindemon-
te. Vasquin G. B. Zanmwcchi. F¥ielio. Maszuc
ehelli erc. Scritt. Ital. P. L T, II. 1086, Caligera
Opusc. T. 31. Giorn. de'Letter. d'Italia X. e XV,
Stef- Marcheselli. L. 1II. della Collezion Pesarcse
T. 33, Calogera 78., Th. Aug. Fairani Monum,
Cremoncn. Romae 1778, p. 25. .

Ci assicura il Faballi in Orat. de Fuda in
cjus Opp. Append. p. 143, che Poema hoc tam
Jestivum, tam elegans, quum Leo X. Pont. forte le=
gisset, vel potius singulas clausulas, singulajue
verba contemplatus esset, tanta fuit adfectus ad-
miratione, non solum ex materia¢ novitate, sed etiam
carminis majestale, ut haud crederet, taliaa mor~
tali fieri, pervestigarique posse, nisi divino alijuo
ments instinctu. Roscoe mella Vila di Leon X

n* '
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ediz. di Milano T. VIL p. 127. Per altro niuno
pilt di lui era in grado di giudicare del merito
di quest'opera. Poiché, oltre il finissimo gusto,
che possedeva, il etoit grand joueur d'Echecs, et
pouavoit faire les coups les plus difficiles, avec aus
tant de promplitude, que de succes, come a testi-
monianza del Giovio ha scritto I'erudittissimo Sig.
F¥illiam Rescos nel T. IV. della sua Vita p. 391.
E nel T. VL p. 301. producendo questo squarcio
di Lellera in data de’ 19 Giugno 1514, di Bal
dassarre Turini da Pescia, Nostro Signore sta la
maggior parte del di in la stanza sua ad giocare
ad Scacchi, ed wudire sonare, ed aspectando alla
giornata quello si fara di per di, per quelle Feste,
del Trionfo di Cammillo, rappresentato a' 24 Giugne
1514, ricorrendo la Festa annuale di S. Gio. Bat-
tista, Prolettore di Firenze, accompagnato da Feste,
e da Tornei, per rammentare il ritorno de' Medici,
e lesaltazione di quella Fumiglia.

Villani Gio. Historie Universali L. VIL C, 12,
p. 171. Ven, 15659. 4. racconta. Ir questi tempi ven»
ne in Firenze uno Saracino, cke avea nome Bu-
ceca, il miglior giuocatore & Scacchi, che si tro-
vasse, et in sul Palagio del Popolo dinanzi al
Conte Guido Novello , giuoco a un hora a tre Sca-
chieri, cai migliori Maestri di giuocho di Firenze,
giucando con due a trenla, et col terzo a vedur
ta; et due giuochi vinse , et il terzo fece tavola,
La qual cosa fu tenuta gran maraviglia.

Virgilius Polidorus de rerum inventoribus ,
ove tratta dell' etimologia,, e dell Inventore de}
serio giuoco degli Scacchir
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Hrallisius Joan. d¢ Progressione Geometrica
Oxon. 1699. ove ncl T. I. Opp. p. 159. da” Conr
mentarj Arabici Selabo ddin Mohammed Alsapha-
dii sopra il nobilissimo Poema detto Lamiato [ A-
jam , del Poeta lamai , tralta del Vocebolo Scha-
trange, ossia Giuoco de’Scacchi, e del vero di
lui inventore Sissa Brumino , di nazione In-
diano.

F¥eichmannus Gphor. Egli inventd nuovi Scac-
chieri , percht¢ polessero giuocare insieme 4, 6, ¢
8 persone,

F¥ielii Lucae Tsagoge in Scacchiam Ludum
(M. Hier, ¥idae ) Argenl. ap. Paul.-Lederoy 1605.
8. V. Arisi Cremona Letter.

E. W. Ludus Scachico - mathematicus , ubi
Scachici . Tabulae Mathematicae aptati, quasvis
propositiones Arithmeticas, et Geometricas resol
vunt . Londini 1654. 13.

Zannucchi Gir. da Conegliano. Battaglia de-
gli Scacchi di G. Fida, ridoita in ottava rima.
Treyiso presso Ang. Mazzolini 1589. in 8.

Zeileri Mart. Itinerar. German, L. L C. XI.
254, ove descrive una Scacchiera, fatta con tale
artifizio, che poteva rinchiudersi acconciamente
entro un Calamajo,

Daré fine alla ristampa di questa Biblioteca
con questi quattro aurei Epigrammf de Ludo La-
trunculorum, del mio amatissimo Maestro P. Rai-
mondo Cunich Raguseo, de’ quali ho disposta la
numerosa Serie , per pubblicarla, col suo Elogie ,
unitamente ai Disuci, all Elegie , agli Esametri,
8gli Endecasillabi, ed alle Prose clegantissime ,
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avendovi premessi tulti gli argomeati in Latino,
se avro la sorle di trovare un Mecenate, che mi
dia il 1nodo di darla alla lice.
Quem ludisy Belli pulchraest hic Ludus imago ¢
Vincit qui structas prospicit insidias ;
Qui dubiae nil et sorti permittit, et alto
Molitur solers omnia consilio,
Qui contra sorti fidit male; nec catus acri
Expendit rerum singula judicio ;
Qui non facturus quaesit, sed quae Sacit hostis
Sola videt, pugna vincitur indecori.
Turpius ingenio quanto est, quam robore vinciy
WNec dici enervem, Postume, sed fatuum!

Ad Corvinum
In Ludo Latranculorum victorem swum
contemnentem.

Te semel, atque iterum vici (quo denique pacte
Tute vides) vici te semel, atque iterum,

Te Corvine, mihi quamvis praeposite , multo
Deterior vici te semel, atque iterum.

Nullus ego lusor, tu primus: vici ego, nullus
Sed lusor, vici te semel 5 atque iterum,

Ad Coroinum Ludo victum
de ejus responso parum officioso.

Yici deterior meliorem ; fassus id ipse
Sum, Corvine, animo pol nimis ingenuos
Fassus ego quod sum, ta dizti » haud posse negare;
Me spernens animo non satis ingenuo.
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Quare nil tribuam tibi posthac s nil mihi demanm
Dicam quod res est: vici ego bis, Socii.

Ad lusorem de victoria stulte abutentem,

Nempe iterum, atque iterum ludo instds victor
eidem;
Cinna dolet , risu victus et excipitur.
Cinna tibi carus quondam, nunc vilis, ineptu:’
Cepit ubi vanae pectora laudis amor,
Quam fers tristitiam , damnum ac facis, Aule,
sodali t
Quantula res quanto quaeritur heu pretio !

~ el e -
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1n finé aggiungo questd

SONETTO
DELL' ARCIPRETE
EMILIANO EMILIANI

nel T. V1L delle Rime degli Arcadi,
Roma 1717. p. 0.

Ecco il campo, ecco T'armi, ecco le schiere,
A pugnar pronte in periglioso Marte,
E quinci, e quindi opposte, e all'aura sparle,
Vedi candide inscgne, atre bandiere,

Muovon guardinghe il pié le squadre altere ,
E mostran ben, che di pugnar san Yarte;
Altri assale; altri fugge; altri in disparle
Insidie tende, e di nascosto fere.

Qui Palte Torri, i gran destrier, le forti
Amazoni Reine , e qui I invitto
Stuol de' feroci Sagitlar) accorti.

Lungo fan tra di lor negro conflitto,
Finch’ al suol cada un de due Regi, e porti
D' irreparabil colpo il sen trafitto.

rIAT:
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Lzbri stampan da Gmseppe Orlandelli ,
- Librajo in merceria dell’Oralogio.

Almanuco Commerciale per I’ anno
corrente . . . . - o o Ital. L. 1:50

—— detto con Busta . . . . 1295
Beaumont y Magazzino delle Fanciulle B
t. 4, in 18 . 4:—

= Magazzino delle Adulte, t. 4, in 18 b
—— Istruzioni delle Giovani Dame, t. 4,
in 18, il terzo vol. & sotto il torchio. 4:—
Delle Inscrizioni Veneziane raccolte ed
illustrate da Emanuele Cicogna, in 4.
fascicolo primo L. 3:60 (ll fascicoli
saranpo 3o, ed usciranno 4 all’anmo
circa, non maggiori di fogli 15, al
rezzo di cent. 20 ltal.al fogho e 3o
in carta velina ).
Gessner, 1dilli, traduzione del Kav. An-
drea Maﬂ'el, quarta edizione (con
frontespizio inciso in rame) in 16. 1:50
~—— detto in carta velina . . 2:50
Giornale col Ragguaglio della nuova Li-
ra Austrlaca con la lira Italiana e
viceversa della Italiana con I’ Au-
striaca, giuntovi la Tariffa delle mo-
nete. . . . =40
Giornaletto dedxcato al Bel Scsso, in 64,
con sei incisioni sciolti alla dozzina. 3:—
—— lo stesso legato con coperta stam-
pata ed astuccio simile. . . . . 6
~— lo stesso legato in carta marocchi-
nata ed astuccio simile con dora-
ture . . e e o o Qi
I Ginoco degli Scacchi ’ ‘trattatello tra-
dotto dall’lnglese dal Sig. Ab. Co-

at

-
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7lombo, aggiuntavi Ja Biblioteea Ra- .
gionata degli scrittori del ginoco stes-
: so dell’ab. Francesco Cancellieri, in
.36,comnrame. . . . . . . L. 1:5
w—— lo stesso in carta velina, in 8, . 2:50
L’Agricoltore Istruito nella coltivazione
delle Patate, e nel vario uso econo~
mico delle medesime, cost per gli
uomini, che ger gli animali, seconda
edizione in P e
Levi Dott. Ginseppe, della maniera di
formare e conservare gli erbari bo-
tanici, capitoli quattro in 8. . . . pr—
Meditazione sopra la passione di G. G.
da farsi spezialmente nell’ assistere
al Divin sagrifizio della S. Messa,
in 32, conrame . . . . . . —:5a
lo stesso legato in carta finta pell
conoro e Busta « . . . . .
Metodo per fare la Via Crucis, in 32, con
TAIE « o o« o o o o o o o =28
Nota, commedie (prima veneta edizio-
ne), & 6, in 16, con elegante fron-
tespizio in rame . . . . . . . 10:5e
—— le stesse in carta velina . . . . 83:50
Quest’ edizione contiene due Comme-
die in un sol atto, intitolate : Amor
timido, e 1 Dilettanti Comici, che
mancano in tutte le antecedenti.
Notizie intorno la Vita di Antonio Ca-
nova giuntovi il catalogo cronologi-
co di tutte le sue opere scritte dal
Sig. Dott. Pier-Alessandro Paravia,
in 8, con il ritratto ed un rame con
tre medaglie coniate in suo onore . 1:30
—— 1l stesse in carta velina . . . . 330
Notizie intorno S, S. Pio VIi, in 8, con
FILFALEO + o o o o o o o o o 1:25
—— le stesse in carta velima . . . o 2=

. ) § Y
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Novelle inedite, t, 3. in 16, con fronte- !

spizio intame . . . . . . L. a2
& le stesse in carta velina, legate al-

la parmigiani T T

(uesta una raccolta di 14 Novellet-

te scritte da 12 autori viventi im

buono stile toscano.
Orazione letta in Possagno dill’arcipre-

te 1. Jacopo Monico (ora vescovo

di Ceneda) nei funerali di Ganova,

seconda edizione in 8. . . . . —:73
Orazioni funebri di S. S. Pio VIL lett

in Roma da Monsignor Francesco

Teloni, e da Erasmo Pistolesi in 8. 1:=
Ortografia da saccoccia, settima edizione

corretta ed accresciuta, coi nomi

proprj tanto d’Uomini, che di Fem-

mine, i A. G. « . . . . . s—:60
——— la stessa con astuccio . + . . .=—:95
—— siinile in mezza legatura . . . 1:2¥
Qssian, Poesie tradotte dal’ab. M. Ge-

sarotti, t. 4. in 16, con rami ., . Jor—
«——— lo stesso in carta velina con rami

avanti lettere, in forma di 8. legato
~alla parmigiana . . . . ¢ o . 201
Petrarca, Rime con note, t. 2. in 16, con

due ritratti o 4 o o o o & o 5=
—— lo stesso in 32, t. 2 . . . . . 4=
—— 1o stesso in 16 gr. carta velina e

due ritratti « + o o o ¢ o o i 8i—e
Picciolo Dono Spirituale contenente il

modo per udire la S. Messa, e va-

rie preghiere, in 64, con rame . . 7%
«— lo stesso legato in carta marocchi-

nata, oro e astnceio . . . . . 1:3%
Raccolta de’ Poeti Epigrammatici, t. 2.

in 16, con frontespizio inciso in ra-

me ( Operetta che serve anco di sup~

[N
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! ,pleinento al Parnaso de’ Poeti Anae
creontici) . . .+ . . . ., .

s~ ]a stessa in earta velina legata al-
la Parmigiana . . . . o .

Raggunaglio del Fiorine con la lira Ita-
liana pesi e misure di Vienna con
quelli di Milano, Venezia, e delle
principali citta degli Stati Veneti in 8.

Savioli, Amoriy in 16, . . . . .

Tasso, la Gerusalemme liberata, vol. 2.
in 16, carta velina mezza legatura.

e ]0 stesso in 34,"Vol. 2. . ., , .

fTambroni, comentario intorno la Vita di
Antonio Canova . . . « . . .
Passoni, Ia Religione dimostrata e difesa
t. 4 in 13, seconda edizione . . ,
Tirahosco, 1'Uccellagione, in 16. . . .
Yia del Paradiso consacrata alla Regina
del Cielo Maria Santissima, edizio-
ne prima veneta, in 31, adorna di
otto rami . . . ¢ 4 . . . .
o~ la stessa in carta marocchinata con
astuccio . . . . . oo . .- .
@ews la stessa in pelle earte dorate ed
aBtUCCio « . . o . o s e . .

4

Sotto il Torchio.

Apparecchio per 1i SS. Sacramenti col
metedo per udire la S. Messa e va-
rie preghiere, in 33, con sei rami
muovamente incisi . . . . . .
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